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http://bit.ly/2l0nuEw
http://bit.ly/2uWUDIj
http://program.ar/wp-content/uploads/2015/04/Pilas-Bloques-Guia-1-para-docentes-y-flia_Aut%C3%83%C2%B3matas-comandos-y-procedimientos-1.pdf
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NOMBRE Y APELLIDO:

FECHA:
N® ME CANS® DE SALTAR

Luego de esa larga siesta, jel gato se despertd con todas
las pilas! Quiere aprovechar toda esa energia para hacer sus
gjercicios nocturnos. ;Le das una mano?

I_ Busca en Pilas Bloques la serie de ejercicios "“Autématas, comandos,
procedimientos y repeticion”y resolvé el desafio “No me canso de
saltar” para ayudar al gato a hacer su ejercicio nocturno.
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NOMBRE Y APELLIDO:

CURSO: FECHA:

EL MARCIANG®
EN EL DESIERT®

El marciano lleg6 a la Tierra buscando hacer nuevos amigos,
pero un error en sus calculos hizo que aterrizara en el medio
del desierto. ;Lo ayudarias a conseguir algo de comida?

I_ Busca en Pilas Bloques la serie de ejercicios “Autdmatas, comandos, procedimientos y repeticion”
y resolvé el desafio “El marciano en el desierto” para conseguirle comida al marciano.
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¢ INSTALANDO JUEG
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Ramiro tiene que instalar un juego en 3 compus para
divertirse con sus amigos. Los pasos para instalarlo
en cada una son: encenderla, escribir la contrasena
("ABC"), instalar el juego y apagar la maquina. Pista:
aprovecha que en cada compu hay que hacer el
mismo trabajo.

Autématas, comandos, procedimientos y repeticion

.'JL-

El marciano en el desierto
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La gran aventura del mar
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El recolector de estrellas Maria y las sandias Alimentando a los peces Instalando juegos encantado Reparando la nave
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~ REPARANDO LANAVE

El marciano debe arreglar su nave para poder volver a
su hogar. Para lograrlo debe llevar 3 unidades de
carbon y 3 de hierro a la nave, pero no puede cargar
mas de una unidad a la vez.

Autématas, comandos, procedimientos y repeticion
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