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Comprender qué conocimientos tene-
mos de tecnologia informatica.

Comprender €l roi de la tecnologia en la
vida diaria.

Descubrir qué cambios podria haber
en la educacion a partir del uso de la
tecnologia.

Profundizar el conocimiento del manejo
de la computadora, sus periféricos y el
software basico.
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Un cuento del futuro

El Hombre Bicentenario (Fragmento)

Las tres Leyes de la robética:

1. Un robot no debe causar dafio a un ser humano
ni, por inaccién, permitir que un ser humano su-
fra ningln dafio.

2. Un robot debe obedecer las 6rdenes impartidas
por los seres humanos, excepto cuando dichas
ordenes estén refiidas con la Primera Ley.

3. Un robot debe proteger su propia existencia,
mientras dicha proteccion no esté refiida ni con
la Primera ni con la Segunda Ley.

- Gracias —dijo Andrew Martin, aceptando el
asiento que le ofrecian. Su semblante no delataba
a una persona acorralada, pero eso era.

En realidad su semblante no delataba nada, pues
no dejaba ver otra expresion que la tristeza de los ojos.
Tenia el cabello lacio, castafio claro y fino, y no habia
vello en su rostro. Parecia recién afeitado. Vestia anti-
cuadas, pero pulcras ropas de color rojo aterciopelado.

Al otro lado del escritorio estaba el cirujano, y la
placa del escrito Incluia una serle indentificatoria de
letras y nimeros, pero Andrew no se molestd en leer-
la. Bastaria con llamarle “doctor”.

- ¢Cuando se puede realizar la operacion doctor?
—pregunté.
B cirujano murmur6, con esa Inalienable nota de res-
peto que un robot siempre usaba ante un ser humano:

- No estoy seguro de entender cémo 0 en quién
debe realizarse esa operacion, sefior.

B rostro del cirujano habria revelado cierta res-
petuosa intransigencia si tal expresién —o cualquier
otra— hubiera sido posible en el acero Inoxidable con
un ligero tono de bronce.

Andrew Martin estudié la mano derecha del robot,
la mano quirGrgica, que descansaba en el escritorio.
Los largos dedos estaban artisticamente modelados en
curvas metalicas tan graciles y apropiadas que era facil

imaginarlas empufiando un escalpelo que momentanea-
mente se transformaria en parte de los propios dedos.

En su trabajo no habria vacilaciones, tropiezos,
temblores ni errores. Eso iba unido a la especializa-
cién tan deseada por la humanidad, que pocos ro-
bots poseian ya un cerebro independiente. Claro que
un cirujano necesita cerebro, pero éste estaba tan li-
mitado en su capacidad que no reconocia a Andrew.
Tal vez nunca le hubiera oido nombrar.

- ¢Alguna vez ha pensado que le gustaria ser un
hombre? —le pregunté Andrew.

B cirujano dudé un momento, como si la pregun-
ta no encajara en sus sendas positronicas.

- Pero yo soy un robot, sefior.
- ¢No seria preferible ser un hombre?

- Seria preferible ser mejor cirujano. No podria serlo si
fuera hombre, solo si fuese un robot méas avanzado.

Me gustaria ser un robot méas avanzado.

- ¢No le ofende que yo pueda darle 6rdenes, que
yo pueda hacerle poner de pie, sentarse, moverse
a derecha e izquierda, con solo decirlo?

- Es mi placer agradarle. Si sus 6rdenes interfiriesen
en mi funcionamiento respecto de usted o de cual-
quier otro ser humano, no le obedeceria. La Primera
Ley, concerniente a mi deber para con la seguridad
humana, tendria prioridad sobre la Segunda Ley, la
referente a la obediencia. De no ser asi, la obediencia
es un placer para mi... Pero ¢a quién debo operar?

- Ami

- Imposible. Es una operacion evidentemente dafiina.

- Eso no importa —dijo Andrew con calma.

- No debo infligir dafio —objet6 el cirujano.

- Aun ser humano no, pero yo también soy un robot.

El hombre bicentenario, Isaac Asimov,
Ediciones B, Madrid, 1994],

Este cuento, del que solo se reprodujo el primer capitulo, tiene una historia. “En 1976, con motivo de la celebracion
del segundo centenario de la independencia de los Estados Unidos, se encarg6 a varios autores que escribieran
algun relato corto con el tema The Bicentennial Man, €l cual podia desacollarse libremente. Lo interesante es que en
inglés esta expresion puede interpretarse como ‘el hombre del bicentenario’ (lavida de la gente en los EE.UU. Dos-
cientos afios después de la declaracién de la Independencia de ese pais, como ocurrié en la Argentina en 2010) o
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como ‘el hombre bicentenario’ (un hombre que llega a vivir doscientos afios). Jugando con esta ambigiiedad, Asimov,
que fue uno de los autores que recibié aquel encargo, renuncié a hacer un ensayo socioldgico y, argumentando que
‘un hombre no podria vivir tanto tiempo’, escribié un relato corto acerca de un robot que poco a poco va asimilando
el mundo de los seres humanos hasta el punto de desear ser reconocido como uno de ellos, lo cual lo lleva a luchar
por obtener su humanidad de manera legitima”.

Esto también dio lugar a un libro, escrito con posterioridad, y a dos peliculas, que fueron difundidas con mucho éxito.

[Tomado de: es.wikipedia.org/wiki/ELhombre_bicentenario].

Actividad

Sefialé cuales de las siguientes afirmaciones son verdaderas (V) y cudles, falsas (F), teniendo en
cuenta que el cuento se desarrolla en un futuro hipotético.

En las Leyes de la robética, el hombre debe proteger a la maquina.
Los robots deben obedecer siempre las ordenes de los humanos.
H cirujano era un robot disfrazado.

Los rostros de los cirujanos eran siempre bronceados.

Las manos de los robots eran de acero inoxidable.

B robot referia ser hombre antes que un mejor cirujano.

La obediencia es una capacidad solo humana.

Los robots deben respetar la seguridad humana.

Los robots cirujanos no pueden causar dafio.

Andrew era un robot.

Contestemos las siguientes preguntas con nuestras propias palabras:
* ¢ Quién fue Isaac Asimov?

* ¢ Qué otros libros escribig?
» ¢ Qué peliculas se filmaron en base a sus cuentos y novelas?

» ¢Creés que es posible que los robots reemplacen algin dia a los seres humanos en tareas
delicadas, como son las cirugias médicas?

* La humanidad continGia desarrollando aparatos que realizan cada vez mas tareas. ¢Crees que
el futuro va a ser mejor asi?

Estas preguntas y sus respuestas se pueden escribir en una hoja y luego pasarlas a un archivo de
texto. Por ahora no son importantes las formas, sino que vayamos familiarizandonos con los textos,
por un lado, y con nuestras computadoras, por otro.

Es muy importante que guardemos los resultados de este trabajo. Si lo hacemos en papel, dale al
profe ese ejercicio indicando tu nombre y apellido, curso y turno.

Si lo podemos hacer en un archivo, deberas grabarlo con tu apellido y nombre en el lugar que te
lo indique €l profe.
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~J 0.1 Propuesta X

La escuela esta cambiando sus formas y, de un modo mas visible, sus herramientas. Las computadoras han venido
para quedarse y los alumnos ya disponen masivamente de ellas.

Los alumnos de hoy habitan el mundo de la ciberensefianza. Vamos a leer un relato de como se llega a ser un
“ciberestudiante”.

0.1.1 La ciberescuela

En la escuela tradicional se lee un texto en un ambiente limitado por paredes, con bancos y sillas donde ubicarnos y con un
profe que guia. La jdea de que el aprendizaje tiene que ocurrir Gnicamente en un aula fisica es, a estas alturas, incompleta.

= Enlaciberescuela, el aprendizaje se da durante las 24 horas y es mejor para quienes tienen acceso a las herramientas
de las TIC (Tecnologias de Informacién y la Comunicacion).

= Uncompafiero motivado por las nuevas tecnologias llega a lacasa, se sienta frente a lacomputadora a trabajar en su
proyecto de clase y asume una responsabilidad por lo que esta haciendo.

« Los alumnos aprenden que el conocimiento que adquieren lo deben aplicar dentro y fuera de laescuela. Asi lo hace la
metodologia de la ciberescuela. Cada ciberestudiante tiene la responsabilidad de crear su propio proceso de aprendi-
zaje. Existe un tutor, pero la responsabilidad y el interés principal es del ciberestudiante.

« A partir de aqui todo es nuevo. Por ejemplo, los estudiantes de la ciberescuela trabajan con las nuevas tecnologias
de Educacion Virtual Complementaria y en la escuela pueden conectar su netbook a la red; es ahi donde los grupos
interactian como pares.

= Hay profesores que proveen el contexto o la asistencia, pero no hay clases en las que solamente el profe habla y los
alumnos escuchan.

Actividad

Tenemos la oportunidad de hacer mas
rapido y entretenido el aprendizaje, a
pesar del caos y lasobreabundancia

de conocimiento e informacion. Casi en
forma instantanea estamos en condicio-
nes de acceder a cualquier tema si sa-
bemos buscarlo en laWeb. H problema
es como aprender algo Uil en medio de
tanta informacién y cémo tomamos el
control de esa informacion.

La escuela del relato estd pensada para un futuro
cercano. Tal vez ya esté entre nosotros. Sefiala cuéales
afirmaciones son verdaderas y cudles, falsas.

En las ciberescuelas no hay paredes ni bancos.
La nueva ensefianza se da en todas partes, no
solo en laescuela.

Se sabe que no a todos los estu-
diantes, nuevos 0 con mas expe-
riencia, les agrada leer.

Esto forma parte del fenémeno de

Lacompu se usatanto en laescuelacomo en lacasa.
H ciberestudiante tiene nuevas responsabilidades.
Cada ciberestudiante arma su forma de aprender.

En la ciberescuela no hay profes, solo tutores.
En laciberescuela la educacion virtual es obligatoria.

En laciberescuela todas las compus estan
conectadas a la red.

Los ciberestudiantes interactdan entre ellos.
Las clases en laciberescuela las da un solo profesor.

Es muy importante guardar los resultados de este trabajo.

una nueva generacion visual que
no esta muy alentada a leer.

Se sabe que lo que hacen es leer
de una forma mas abreviada.

Los nuevos estudiantes leen
menos libros, pero cuando se in-
teresan en un tema lo investigan
en profundidad, desde diferentes
fuentes, no s6lo en los libros, sino
consultando por Internet.
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Actividad grupal X
Vamos a hacer el segundo trabajo. Contestemos las siguientes pregun- Siempre fijate de quién es la pagina.
) Si es estatal o de algun organismo
tas con nuestras propias palabras.

internacional como la ONU.
» ¢Es verdad que los jovenes como vos leen cada vez menos? vy Z L
Contanos tu opinién.

¢ Los chicos de hoy tienden a recibir mucha informacion visual.
¢ Pertsas que en el futuro se va a dejar de leer? ¢Por qué? r © !

Aseglrense de que las fuentes de consulta son confiables. Pidanle al do- . .

. ) . - . Traté de evitar como fuente de datos
cente que les sugiera de donde se puede obtener informacion fidedigna, cientificos revistas de modas o de la
ya sea de libros, enciclopedias o de internet cuando esté disponible. farandula

Como en laActividad anterior, estas preguntas y respuestas se pue-  , '
den escribir en una hoja y luego pasarlas a un archivo de texto. Recor-
demos que, por ahora, no son importantes las formas. Aqui s6lo es importante que vayamos practicando con
los textos, por un lado, y con nuestras computadoras, por otro.

Es fundamental que guardemos los resultados de este trabajo. Si lo hacemos en papel, dale al o la profe ese
ejercicio indicando tu nombre y apellido, curso y turno.

Si lo podemos hacer en un archivo digital, deberas grabarlo con tu apellido y nombre en el lugar que te lo
indique el o la profe.

Busca informacion sobre alguna enciclopedia digital en espafiol que esté disponible en la Web y coméntala.

Buscé informacién sobre cuantos chicos tienen acceso a Internet en nuestro pais y cudl es la proyeccién
para los préximos afios.

0.1.2 Reconocimiento de dispositivos electronicos

[[] Actividad

En nuestras casas y escuelas estamos rodeados de aparatos electronicos que muchas veces se
asocian a las computadoras, aunque todos ellos no hacen lo mismo que una PC.

Contanos con tus propias palabras en qué se parecen estos aparatos a una compu.
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0.2 ¢Qué sabemos de informatica?

LibreOffice MS Office
Una nueva computadora puede estar Base Access
equipada con LibreOffice, ia alter- Cale Excel
nat!va libre y gratuita a la suite MS Draw Paint+
Office.
Impress PowerPoint
Math Editor de ecuaciones
Writer Word
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Actividad

o A
Para hacer en casa y traer en la préxima clase:

Al final, cuando teniamos nuestra maquina armada y preparada para jugar, nos recomendaron algunas
tareas basicas. Contanos con tus propias palabras:



¢Por qué es importante un antivirus?

¢Qué es un router?

¢Para qué se hace un backup?

¢,Como se configura el correo electrénico?

¢ Como se busca el mapa de mi casa en Internet?

¢COmo se instala una impresora?

¢Qué debo hacer para conectarme al WiFi?




L1 H COMIENZO...cooieeiiiii e

1.2 Transformacién de la informacion en el mundo digital
121 ¢Quées lainformacion? ..............ccceevveeenn.

1.3 (Qué es una computadora?.........cceceevueeerineennne
1.3.1 Partes de una computadora ............cccceueen..
1.3.2 H interior de la computadora ............cccce......
1.3.3 Lodeadentro...........coceevrvrerienenninee e
1.3.4 ;Qué es una jnfografia? ..........ccceeeeveveennnennn

1.4 La Informacion digitalizada...........cccccceeevceeernnnenn.
1.4.1 H sistema binario..........c.coccovvvveiiieeinenenee

1.5 Plataformas y programas basicos.........c.c.ccccee....
151 Aplicaciones........c..ueeeieiiiiiinieeieeee e
1.5.2 ;Cémo se distribuye d software....................
153 Oflmatica .......cceevvevrveiiieniene

1.6 H Dia Internacional del Libro.........ccccoeveiieeninnnne
16.1 Presentacion multimedia (Impress o PowerPaint)..

10
13
14
16
16

19

28

Comprender la relacion entre la Investi-
gacion cientifica y la ciencia aplicada.

Entender cémo se maneja la informa-
cién en una computadora.

Poder distinguir y utilizar las partes basi-
cas de una computadora actual.

Utilizar las plataformas basicas que
tienen las computadoras actuales.

Desarrollar habilidades en ei uso de los
programas basicos de ofimatica.



¢, Qué vamos a aprender en este capitulo?

Las nuevas tecnologias informaticas han revoluciona-
do la forma y el contenido de la educacién, el mun-
do del trabajo, las maneras de comunicarnos, y los
medios de acceder a la Informacién. Transitamos una
época caracterizada por la utilizacion masiva de com-
putadoras personales, ya sea en su formato de escri-
torio o bien como notebooks, o la version mas peque-
fla de estas, las netbooks. No podemos estar ajenos
a este cambio, y asi como nuestros padres debieron
aprender a leery escribir, debemos encarar aprendiza-
jes nuevos manipulando esos aparatos. Pero no basta
con saber usarlos, también hay que entender el futuro
de estas tecnologias, asi como su origen, su logica y
lo que nos proponen. Las computadoras han llegado
para quedarse y seran nuestras compafieras de ruta.

11 comienzo

Analizaremos la relaciéon entre ciencia y tecnolo-
gia mientras procuramos entender como funciona
un sistema informatico, de qué forma se manejan los
datos para transformarse en informacién, como es la
parte fisica y la parte légica de una computadora, qué
programas las manejan y cuales usamos nosotros -el
uso basico de las herramientas mas comunes-, sa-
beres imprescindibles para usar un equipo. Esto nos
permitira adentrarnos en un mundo de construccio-
nes casi infinitas, con un horizonte que cada vez es
mas amplio.

Aqui empezamos el nuevo camino. Adelante.

¢ Como llego la tecnologia digital a cambiar la vida de las personas?

Toda tecnologia tiene su base en la ciencia. Es muy dificil definir “ciencia” sin abordar con-
ceptos filosoficos complejos; no obstante, Wikipedia [http://es.wikipedla.org/wlkl/Clencla]
ofrece una definicion bastante simple, consultenla. B siguiente QR te lleva a la pagina
mencionada.

Conjunto de
conocimientos

Los conocimientos se obtienen por
observacioén, esto quiere decir que
alguien estuvo observando lo que
pasaba con una determinada cosa,
luego traté de entender cémo y por
qué sucedia eso, e intenté encontrar
un patrén que estableciera el com-
portamiento de esa cosa.

| Organizados |
| sisteméaticamente J

que se obtienen mediante

y de los cuales se...

*


http://es.wikipedla.org/wlkl/Clencla
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Para hacer esto utilizé otras cosas que ya sabia, por eso los conocimientos no estan aislados, sino que se apo-
yan unos a otros. Los cientificos utilizan las hipétesis, que son un planteo de algo supuesto, que alguien piensa para
tratar de resolver algun problema cientifico, que luego intentara demostrar. Ese planteo permite realizar esquemas,
establecer principios generales que permitiran luego entender esa cosa que se estudiaba.

Hasta aqui la ciencia se ocupa de pensar las cosas. Pero para que esas cosas funcionen nos servimos de la
tecnologia.

¢Qué es la tecnologia?

Entendemos la tecnologia como la intervencién responsable del hombre sobre el entorno natural con el fin de au-
mentar su bienestar y satisfacer sus necesidades; para eso el hombre utiliza los conocimientos que ya tiene mas los
gue va aprendiendo a medida que va descubriendo cosas.

Si decimos Intervencién responsable podemos pensar en que la tecnologia modifica el mundo donde vivimos
y que esa modificaciéon debe pensar las consecuencias de lo que hace. Si leemos que esto se realiza mediante la
utilizacion de conocimientos, vemos en parte cual es el sentido de la ciencia, que primero estudio lo que vamos a
aplicar, y al final la tecnologia no es sélo de los artefactos sino de otros objetos, como sistemas y formas de hacer
las cosas.

La tecnologia aplica los conocimientos cientificos y e influye en la vida de las personas otorgando bienestar. A
veces, es al revés, porque algunos desarrollos tecnolégicos permiten a la ciencia descubrir otros conocimientos. Por
ejemplo el telescopio o el microscopio que son productos tecnolégicos que permitieron a los cientificos ampliar el
campo de la micro observacion y la exploraciéon del cosmos.

Tanto la ciencia como la tecnologia tienen objetivos en comun:

¢ Mejorar las actividades productivas (pesca, mineria, agricultura, fertilizantes, etc.)
e Crear bienestar a los seres humanos (medicamentos, vacunas, instrumentos médicos e precision, etc.)

¢ Facilitar la comunicacién entre las personas (telégrafo, teléfono, satélites, etc.)

Definiciones

Conjunto de conocimientos obtenidos mediante la observacion y el razonamiento, sistematicamen-

Ciencia L
te estructurados y de los que se deducen principios y leyes generales.
Técnica Conjunto de procedimientos y recursos de que se sirve una ciencia.
Tecnologia Conjunto de teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento practico del conocimiento

cientifico.

Siglas

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (es el conjunto de tecnologias que permiten adqui-
TIC rir datos, almacenarlos, manipularlos y transmitirlos en forma de textos, imagenes, sonidos). Incluye
los medios masivos de comunicacion (laradio, el diario, latele, etc.).

NTIC Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (son los mismos procesos que en el anterior,
pero la diferencia es que para realizar estos procesos se utilizan las tecnologias digitales).

NTIT Nuevas Tecnologias de la Informacién y las Telecomunicaciones (aqui se engloban las tecnologias
de la comunicacion informética, los medios de comunicacién digital y el uso social de estas redes).

Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Conectividad (involucra a las tecnologias digitales que
NTICx permiten que las personas puedan estar conectadas para trabajar, estudiar, relacionarse, aprender,
entretenerse y tener una vida en linea).



X

NTICx - Integracion de la informatica en el aula

No todos los descubrimientos cientificos se han
utilizado en beneficio de la humanidad.

Actividad

Si pensamos en cuales fueron las consecuencias de las creaciones cientifico-tecnolégicas vemos que
son muchas. Entonces, te proponemos que completes el cuadro con tus puntos de vista.

Suceso Consecuencia positiva Consecuencia negativa
Cultivo intensivo

Uso de
fertilizantes

Uso de petréleo

Extraccion de
cobre

Manipulacion
del atomo

Clonacién de
células

Baterias y pilas

Uso de insecti-
cidas

Lanzamiento de
satélites

Encontré a menos diez ejemplos de conocimientos que ayudaron a hombre a crear su mundo.
Trata que algunos de ellos sean argentinos.

B cuadro y el texto deberan ser escritos en un archivo creado con un procesador de textos, con
tipo de letra Verdana de tamafio 12, alineacion justificada y uso de vifietas. Guardalo donde te
indique el profe. jNo te olvides de indicar tu nombre, afio y division!.

mu

Algunos sitios para recorrer:
http://www.industria.gob.ar/tecnopolis/2014/08/26/descubri-inventos-argentinos-que-cambiaron-al-mundo/

http://www.infobae.com/2005/06/01/187075-los-mejores-inventos-argentinos-la-historia


http://www.industria.gob.ar/tecnopolis/2014/08/26/descubri-inventos-argentinos-que-cambiaron-al-mundo/
http://www.infobae.com/2005/06/01/187075-los-mejores-inventos-argentinos-la-historia

1.2 Transformacion de la informacion en el mundo digital X

La palabra “dato” viene del latin datum que significa “lo que se da”. Lla-
mamos dato a un documento, un trozo o una parte de Informacién que
permite, junto a otros datos, llegar al conocimiento de algo. Por ejemplo,

cuando se descubre a un asesino gracias a los datos que aporta un tes- . .
H dato por si solo no aporta sig-

tigo. nificado a algo, no tiene sentido
en si mismo, porque son trozos
de informacién parciales, sueltos,
mezclados, pero si ese dato esta

Esta materia NTICx estd muy reiacionada con la Informatica, y para
esta ciencia, los datos son expresiones generales, que utilizan los algo-

ritmos para operar. Estos datos deben presentarse de tal manera que relacionado a otros y esta secuen-
puedan ser tratados por una computadora. Por eso aca tampoco los ciado, ordenado y asociado a otros,
datos por si solos representan informacion. Sino hasta después de que entonces si adquieren sentido, y en-

tonces es ahi cuando se transforma
en informacion.

La informacion sirve a las personas
para latoma de decisiones.

son procesados.

............... J

Dias Temperaturas B

Lunes %l

Martes 2r

Miércoles X

Jueves 3)2)

Viernes 3153 Entrada Proceso Salida
Conjunto de datos (no Informacion: los datos ordenados, Ir:jgresan . Sale
tienen sentido por sf solos). secuenciados, adquieren sentido. atos informacion

Actividad

En el diccionario de la Real Academia Espafiola aparecen dos acepciones de la palabra “Algoritmo”.
Son las siguientes:
algoritmo.
(Quiz& del lat. Tardio ‘algobarismus, y este abrev. Del &r. clas. hisabulgubér ‘calculo mediante cifras
arabigas’).

7. m. Conjunto ordenado y finito de operaciones que permite hallar la solucion de un problema.

2. m. Método y notacién en las distintas formas del calculo.
¢ Cudl creés que se ajusta mejor al concepto que estamos trabajando y por qué?

Respondé estas preguntas en un documento de un procesador de textos que contenga tu nom-
bre, afio y divisién, en el lugar que te indique €l profe.
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Actividad

Respondé en un documento de texto.

¢ Sabias que el 97,5% del
agua disponible en el mundo
es salada?

e ¢ Cuantos datos hay en €l texto de la
izquierda?

» ¢ Todos ellos significan algo?
Solo el 2,5% restante es apto + Sise lee uno solo de esos datos,

para el consumo humano. ¢Jtiene algun significado?

* Si se intercambian los datos, ¢se
mantiene el sentido original de la infor-
macion?

Desde 1950 el consumo
de agua en el mundo se
ha triplicado.

El 40% de los habitantes no
tiene el agua necesaria para su
aseo.

* Respondé estas preguntas en un
documento de un procesador de
textos que contenga tu nombre,afio y
divisién y guardalo en donde te indi-
que €l profe.

En los proximos 20 afios la can-
tidad de agua disponible para
todos decrecera en un 30%.

1.2.1 ;Qué es la informacion?

En la naturaleza muchas especies transmiten informacién entre sus pares,

. . L, . La informacién es un conjunto de datos
para su supervivencia. B hombre también lo hace, solo que con simbolos

ordenados, organizados, secuenciados,

y significados mas completos. Asi se constituye un lenguaje comudn para
la sociedad.

En el cuerpo humano, los datos son recibidos a través de los sentidos
(sonidos, colores, luces, olores, etc.) y una vez que estos son integrados,
terminan generando una informacion (hace calor, esta lloviendo, es un
incendio, etc.) que luego le servird a esa persona para tomar decisiones
(salir corriendo, quedarse quieto, abrigarse, ponerse a la sombra, etc.).

B acceso a la informacion y la manera en que se almacena fue cam-
biando a lo largo de la historia de la evolucion de la raza humana. En la
edad media habia bibliotecas solo en los monasterios.

Pero incluso antes de eso no existian los libros, entonces se usaban
otros lugares donde guardar informacion (en tablillas recubiertas con
yeso, tallados en piedra, sobre cueros de animales, etc.); hoy usamos un
pendrive.

presentados de cierta manera que per-
mitira resolver problemas y fundamen-
talmente servira para la toma de deci-
siones. La informacion aporta sentido y
significado a las cosas, por eso, labase
del conocimiento y del pensamiento de
humano esté sostenida en conjuntos de

La informacién permitiraque las perso-
nas cambien sus pensamientos e ideas,
puesto que cuanta mas informacion
posea cada persona, se sabe que mas
conocimientos obtendra. Esto posibili-
taraentonces mejorar el lenguaje, por-
que, a mas Informacién, mas palabras
tendra a su alcance para utilizar.
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Actividad

Hacé un recorrido por las distintas épocas y busca informaciéon para completar la tabla.

Pedile ayuda al profe para que te indique dénde buscar, como puede ser en libros de la biblio,
enciclopedias o en Internet, si tenés acceso.Arma un cuadro utilizando texto e imagenes, como €

siguiente:

Imagen Epoca Descripcion
Egiptografia
i" ] ‘ATTES rVk ol
rerfrc ~AE*7 aliSitii t
Civilizacion
incaica
i s

m**1 x| Eecrure

% fi H

SliAtt tvfiafiala Aeda Escritura
/[, Im fift/t iii'/ft espariola
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1.3 ¢ Qué es una computadora?

Ya hace algin tiempo que en la escuela tenemos computadoras que usamos para ha- %

cer trabajos practicos, investigar o aprender. A veces las queremos, y otras, cuando se

“cuelgan”, las odiamos. Estamos hablando de las PC, netbook, notebook, o como las Hay distintos tipos
llaman en otros lugares: ordenadores. de computadoras.

La computadora es la parte “dura” de un sistema informatico, lo que se conoce
como hardware. Se trata de componentes electrénicos que necesitan de la parte “blan-
da” o software para poder funcionar.

Siempre que hablemos de una computadora, para entender como funciona, dividimos
sus componentes en dos partes: HARDWARE (“parte dura” que es €l equipo en si, todos los
componentes eléctricos y electrénicos que la Integran) y SOFTWARE (“parte blanda”, que son
los elementos que hacen funcionar el equipo: sistema operativo, archivos, programas, etc.).

Las computadoras mas conocidas son las de escritorio o PC (Personal Computer)
que inicialmente fabrico la empresa IBM. Pero hay otras mas grandes, llamadas Main-
Frame; y otras mas chicas, como las portatiles (notebooks y netbooks), como las que,
en la Argentina, entrega el Ministerio de Educacién. Pero incluso hay otras mucho mas
chicas y portatiles, como los teléfonos celulares inteligentes.

Todas necesitan de un sistema operativo (SO) para funcionar, de los que hay varios
tipos: los de libre distribucién, como los basados en Linux (Debian, Ubuntu, etc.) y los
gue para su uso requieren de una licencia, como los de Microsoft (Windows XP, Seven,
8y 10), o los de Apple (i0S 7, 8, 9), entre otros. Los equipos de computacion pueden
ser fabricados por empresas de marca (HP, Compact, Sony, etc.) o bien por empresas
locales méas pequefias de diferentes marcas, a estos se los llama clones.

1.3.1 Partes de una computadora

2 Teléfono celular
inteligente
1. Monitor.
2. Placébase.
3. Procesador.
4. Puertos ATA
5. Memoria principal (FIAM).
6. Placas de expansion
(slots).
7. Fuente eléctrica.
8.  Unidad 6ptica CD/DVD.
9. Disco duro.
10. Teclado.
11. Mouse (ratén).
La computadora esta formada por la CPU (Unidad Central de Procesamiento) que se Notebook PC

encuentra dentro del gabinete o caja, mas otros elementos que la hacen funcionary se Y
denominan periféricos. Hay de dos tipos:

« De entrada: son los encargados de Ingresar datos a la CPU, que luego se procesan (teclado, mouse, esca-
ner, Webcam, micréfono).

¢ De salida: sirven para mostrar la informacién procesada por la computadora (monitor, impresora, parlantes).
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Hay dispositivos que son tanto de entrada como de salida, porque pueden hacer las dos funciones, leer datos y
guardar informacion (discos rigidos, memorias, y otras unidades de almacenamiento).

También hay periféricos que permiten la comunicacion entre computadoras, por lo tanto estos pueden enviar y
recibir datos e informacién (médem, placa de red, puertos de conectividad, etc.).

1.3.2 Hl interior de la computadora

Dentro del gabinete se encuentra la placa madre o (mother- é ©
board) que es un conjunto de circuitos integrados, chips y co-

nexiones entre el microprocesador, que cumple la funcion de Para saber més sobre los chips, anda a
CPU y los distintos dispositivos periféricos. Ademas, esta placa http://es.wikipedia.org/wiki/Circuitontegrado
posee ranuras o slots que son puertos de expansion (para co- N J

locar mas memorias y otros periféricos como placas de video,
de sonido, de red, discos rigidos, grabadora de DVD, etc.) Al-
gunas placas madres vienen con todos estos elementos integrados, en otras se pueden agregar aparte.

También encontramos diferentes puertos con salida al exterior, como los USB (Bus Serial Universal) para conec-
tar impresoras, teclado, mouse, camaras.

B microprocesador o CPU (Central Processing Unit, Unidad Central de Procesamiento),
es “el cerebro digital de la computadora”, porque realiza todas las operaciones matema-
ticas que suceden en la computadora y controlar los flujos de la Informacién. Como se
trabaja en sistema binario (ceros y unos), procesar informacion digital es realizar diferentes
célculos y operaciones matematicas. H procesador realiza muchos célculos por segundo,
por eso su temperatura aumenta y hay que refrigerarlo con un ventilador (cooler). Los
principales fabricantes de microprocesadores son Intel y AMD.

Hay varios tipos de memorias en la computadora, la RAM (Random Access Memory, Memoria
de Acceso Aleatorio) es una de las principales y mas importantes, porque mientras la CPU reali-
za los procesamientos necesita guardar resultados temporales en esta. Por ejemplo, si estamos
escribiendo un texto, los datos van del teclado a la CPU y esta los almacena transitoriamente
en la memoria RAM. Estos datos se podran guardar luego en un archivo en el disco, pero si
se apaga la computadora, la memoria RAM se vacia, con lo cual se pierden los datos que ha-
biamos escrito. Cuanta mas memoria RAM tenga una PC, mejor sera su desempefio en estos
procesos. H tamafio de la memoria RAM se mide en bytes (kilobytes, megabytes, gigabytes...).

B disco rigido (hard disk) es un periférico de entrada/salida que se encuentra situado en
el gabinete de la PC, y es adonde se guardan los archivos que poseen Informacion, el
sistema operativo y los programas que tiene Instalados la computadora. A mayor tamafio
del disco, mayor sera la capacidad para guardar cosas y el volumen de un disco se mide
también en (gigabytes, terabytes, etc.).

Las unidades de lectura y almacenamiento épticos, son dispositivos periféricos que per-
miten guardar o leer datos e informacion en discos como CD, DVD, BluRay, que se llaman
Opticos, porque se utiliza la luz de un rayo laser para grabar o leer en ellos.


http://es.wikipedia.org/wiki/CircuitoJntegrado
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1.3.3 Lo de adentro...

O N O A~ WD

Z6calo (socket) para el procesador.
Ranuras {slots) DIMM para memoria RAM.
Conexion con disquete (disco floppy).

Conexion con lafuente de poder (24 pines ATX).

Conectares SATA (serial ATA) (disco duro).
Manejador de controladores.

Chip del BIOS (basic input/output system).
Batana (pila) del CMOS-BIOS.

10.
11

13.
14.
15.

Conectar CPU fan.

Ranuras PCl (Peripheral Component Interconnect).
Ranura PCl express.

Conectares para el monitor.

Chip de latarjeta de red Integrada.

Chip del audio Integrado.

Conectares para periféricos (PS/2, teclado,
mouse, puerto de serie, puerto paralelo, USB,
ethernet, audio, etcétera



1.3.4 ;Qué es una infografia?

La infografia es un medio para informar de manera vi-
sual, es una representacion gréfica, que puede utilizar
ilustraciones, textos, fotos y graficos, disefiada para
contar una historia, mostrar los sucesos de un aconteci-
miento, o un evento (un accidente aéreo, un terremoto,
el crecimiento de la poblacion, los goles de un futbolista
a lo largo de un campeonato, etc.) Utiliza mapas, esta-
disticas, diagramas, narraciones, descripciones, repre-
sentadas graficamente.

Hay muchos ejemplos en diarios, revistas, enciclo-
pedias, y hasta en la television los noticieros a veces la
utilizan para narrar algunos acontecimientos.

Los elementos que la componen son:

e Titular: identifica el contenido de la infografia.

e Informacién visual: son .los elementos que le
dan forma (mapas, fotos, tablas, graficos, es-
quemas, ilustraciones, etc.)

e Texto: dan complemento a los gréaficos, ayudan-
do a transmitir los conceptos. Son muy resumi-
dos y acompafian a las imagenes.

Para crear una infografia...

1. Observary analizar diferentes tipos de infogra-
fias, tanto en medios impresos como digitales
(enciclopedias, Internet.

2. Armar un borrador (figura) con la ubicacion y
distribucién de los diferentes elementos que in-
tegraran la infografia.

3. Recopilar material de distintas fuentes (la car-
peta, diarios, revistas, enciclopedias, dicciona-
rios o Internet).

4. Recopilar imagenes, que podés buscar en
Internet, o bien obtenerlas escaneando o con
camara fotografica digital.

5. Configurar el espacio de trabajo: de acuerdo
con la cantidad de informacion que se quiere
mostrar: seleccionar el tamafio del papel (oficio,
carta, A4, etc.), su orientacion (horizontal o verti-
cal) y configurar los méargenes de la pagina.

6. Colocar los elementos en la pagina: las Ima-
genes previamente seleccionadas y almacena-
das en el disco, como los gréficos, las tablas,
las formas, los objetos graficos como WordArt
y todos los elementos que se utilizaran en la jn-
fografia. Una vez ubicados los objetos, se com-
pletan los cuadros de texto con la informacion

Capitulo 1 - Alfabetizaciéon informatica computacional

LOS GOLES DE MESSI en eL BARcA

f MAXIMOS
Xiif.» 106 GOLEADORES
f CHAMPIONStI wwmmm
1 QOPA... r CESAR
* 2BQLB
§ scembai §
2

CUANDO MBS! MARCA
EIBARGS..

A 3-MMSAMITIER
. mJK iw.
» tris 4 ESCOA
fr-'swm
WIEMP
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Vias QUEHA MARCADO 158G
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lNVEZ
8 3
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Tomado del diario “Sport” de Barcelona del
14/1/2011, version digital

[http:/Amww.sport.es/default.asp7idpublicacio_
PK=44&idioma=CAS&idtipusrecurs_
PK=7&idnoticia_ PK=734650].

Cuando tomes informacién de otro lado -diarios, revis-
tas, libros- siempre tenés que citar la fuente. Hay una
cuestion legal que el profe te va a explicar.

Con las iméagenes también tenés que mencionar la fuen-
te o pedir autorizacion.

Fijate que debajo de la info de Messi se cit6 la fuente.

Titular
de la infografia

Otras
imagenes
Texto con
iméagenes iconograficas
Otras | Texto con
imégenes J . iméagenes iconograficas
Informacion
\ e /\
Info Info 2 Info 3 Info 4


http://www.sport.es/default.asp7idpublicacio_
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correspondiente. Después se aplican formatos

a los textos y se hacen ajustes en las propieda-

des de las imégenes (brillo, contraste, tamafio, Es mejor no componer los textos di-

ajuste con el texto en la pagina, etcétera). rectamente en la pagina, sino utilizar
cuadros de texto o formas a las que

7. Llenen un encabezado del documento con su se les agregara el texto. Esto facilita
la ubicacién de esos elementos con

nombre y division, luego guardenlo o subanlo al
blog de la division. Vv el mouse.

Se puede utilizar alguna herramienta en la nube para crear infografias, como: http://piktochart.com/


http://piktochart.com/
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1.4 La informacion digitalizada X

Las computadoras funcionan mediante sefiales electrénicas que se inter-
pretan como numeros. En otras palabras, requieren informacion digitali-
zada. Digitalizar es la accién de convertir
informacién anal6gica en una serie

Hay diferentes formas de digitalizar informacion, segun de qué tipo de valores numéricos. Por ejemplo,

sea esta. un escaner capta la informacion con-
s o 3 tenida en una foto y transforma esos
* Una fotografia en papel suele digitalizarse con un escéner. datos en ndimeros, que una maquina
. L . puede intrpretar y mostrar en un
« Parael sonido se emplea un micréfono, que lo transmite a la placa monitor

de sonido donde se digitaliza. \

. Los documentos de texto en papel, como los libros, suelen di-
gitalizarse empleando sistemas OCR (optical character recogni-
tion 0 reconocimiento Optico de caracteres), que reconocen los
simbolos escritos y los convierten en caracteres editables en la

computadora, casi siempre en un procesador de textos. La informacion digital es la Gnica que

una computadora puede procesar ge-
neralmente en el sistema binario, que
es un sistema de numeracion constitui-
do por dos nimeros: el cero y el uno.

¢Qué elementos de esta lista representan informacion digital?

O Un ticket de supermercado. O Unafoto en Facebook.
O Un CD de musica. O Lafactura del gas.

O H control remoto. O Una computadora.

O  Un libro electrénico. O Untema musical en mp3
O H horno microondas. O Un mensaje de texto.

O Lafoto del DNI. O Unafoto del diario.

1.4.1 El sistema binario
En el presente el hombre utiliza, basicamente, tres sistemas de numeracion.
. Decimal o de base 10, con los nimeros 0, 1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8,y 9.

» Sexagesimal o de base 60, que se usa para medir el tiempo y los angulos.

» Binario o de base 2, ideal para las computadoras ya que con las otras bases se requeriria una potencia de
procesamiento muchisimo mayor de un hardware completamente distinto.

21
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e« Como la computadora es electrénica, funciona con corriente eléctrica. Por eso, cuando en una sefial hay
circulacion de electricidad, esto representa al 1 (uno) y cuando se interrumpe esa electricidad, en la sefial
se Interpreta como un 0 (cero). Asi se forma el sistema binario que utiliza solamente estos dos digitos, el 0

y €l 1, para procesar la Informacion.

e Cada uno de estos estados, se los denomina bit (Binary Digit 0 digito binario), y representan la unidad mini-
ma de informacion en una computadora.

. En la computadora toda la informacién es medida en bits. H tamafio de un archivo, la velocidad de trans-
ferencia, la capacidad de un disco, etc. Hasta para mostrar una imagen, se necesita codificar los colores

con bits.

. Una letra o un caréacter, estd compuesto por varios bits, exactamente 8. Como el bit es una unidad dema-
siado pequefia, se cred un sistema de medidas llamado byte, que representa 8 bits.

* Entonces 1 byte = 8 bits, de donde se desprende la siguiente tabla.

Unidad
Kilobyte
Megabyte
Gigabyte
Terabyte
Petabyte
Exabyte
Zettabyte

Yottabyte

Simbolo

KB

MB

GB

B

PT

EB

ZB

YB

Binario
2A10
2A20
2A30
2A40
2A50
2A60
2A70

2A80

NUmero de bytes

1.024

1.048.576

1.073.741.824

1.099.511.627.776

1.125.899.906.842.624

1.152.921.504.606.846.976

1.180.591.620.717.411.303.424

1.208.925.819.614.629.174.706.176

Existe también una tabla que habla de los bits “puros”.

Unidad
bit
byte
kilobit
Megabit
Gigabit
Terabit
Petabit

Exabit

Simbolo

Kb (Kbits)

b

B

Mb

Gb

Tb

Pb

Eb

Equivalencia
Oo1

8 bits

1.024 bits
1.024 kilobits
1.024 Megabits
1.024 Gigabits
1.024 Terabits

1.024 Petabits

Equivale a:

1.024 KB
1.024 MB
1.024 GB
1.024 TB
1.024 PT
1.024 EB

1.024 7B

Pueden consultar en la biblioteca,
enciclopedias o en Internet.
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1. H padre de un compafiero quiere pasar sus viejos discos de vinilo a un formato que le permita
escucharlos en su teléfono. Le han sugerido que los transforme en MP3, lo que se configura como

un caso clasico de digitalizacion. Contanos:

a.

¢Como se puede realizar este proceso? Detallé los componentes de hardware que son ne-

cesarios y los programas o software que se pueden tilizar.

b. Copié estos datos en un documento de texto, indicando tu nombre y curso, y guardalo en €l

espacio que te indique el profe.

2. Enla computadora has distintas unidades de almacenamiento de informacion: discos, unidades

removibles, memorias, etc.

Necesitamos saber si en un disco rigido de 500 GB de capacidad, pero con sélo el 10% disponi-
ble, se pueden almacenar los siguientes archivos:

e Imagen 1.18 Kb

e Imagen 2: 2.280 KB

* Imagen 3: 25 MB

e Coleccion 1: 1.450 MB
e Coleccion 2: 3.800 MB

¢ Toda esta informacion puede transportarse en un pendrive de 4 GB con s6lo €l 15% de espacio dis-

ponible?

Para resolver el problema voleé los datos en una planilla de célculo. Alli converti los valores a una uni-

dad estandar, como el kilobyte (KB).

Recuerda agregar tu nombre a la planilla y guardarla en donde el profe te indique.

1.5 Plataformas y programas basicos

_Qué es una “plataforma operativa’? Las computado-
ras son conjuntos de componentes electrénicos inte-
grados que no funcionan por si solos. Para esto se ne-
cesita el software, que es un conjunto de instrucciones
de programacién informatica.

Hay distintos tipos software y su clasificacion sirve
oara entender cdmo funcionan los programas, ya que
jas plataformas y las aplicaciones estan intimamente
unidas.

Las plataformas, también llamadas sistemas opera-
tivos (SO), son programas basicos que se instalan en
las computadoras para que podamos interactuar con
ellas. Sobre esas plataformas se instalara el resto de

Muchas computadoras tienen dos sistemas operativos:
Huayra (Linux) y Windows. Se puede elegir cuél usar,
segun la ocasién.
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los programas. Los sistemas operativos mas conocidos son Windows, en todas
sus versiones, GNU-Linux, que es software libre, Mac OS, para computadoras
Macintosh- Apple, y muchos otros que se usan en computadoras mas grandes
y mas pequefias. Cada SO tiene diferentes versiones o distribuciones. Estas son
algunas:

¢ Windows: XP, Vista, Windows 7, 2000, 2003, Windows 2008, 8 y 10.
« DOS: fue uno de los primeros, pero ya esta en desuso.
e GNU-Linux: Debian, Ubuntu, Fedora, Gentoo, Huayra.

* Mac OS: Tiger, Leopard, Snow Leopard, El Capitan.
* Android: KitKat, Lollipop, Marshmallow

B conjunto “software” puede verse como la unién de varios subconjuntos de softwares.

1.5.1 Aplicaciones

B software de la computadora estd compuesto también por programas, con funciones concretas de acuerdo con su
utilizacion (editar un texto, reproducir un video, realizar calculos, graficar, disefiar, etc.) y se llaman aplicaciones. Lafinali-
dad de estos programas es ayudar a realizary agilizar distintas tareas del ser humano. Para instalar estas aplicaciones en
algunos casos se abona una licencia (software propietario) en otros la licencia es gratuita (software libre). En muchas com-
putadoras hay instalados algunos conjuntos de programas que se llaman suites, como las suites de oficina (ofimatica).

» Con licencia de software propietario.
Office de Microsoft (incluye Word, Excel, PowerPoint, etc.)

* Con licencia de software libre.

LibreOffice (incluye Writer para textos, Cale para planilla de calculo, Impress para presentaciones, entre
otros...)

También hay otros programas de disefio (Gimp, lllustrator, Inkscape, Photoshop) y con otras funciones como an-
tivirus, navegadores Web, mensajeros, juegos, etc. Para todos existen versiones con licencia libre y con licencia
propietario.

15.2 ¢Como se distribuye el software

Hay dos grandes categorias de software: el propietario y el libre, con diferencias muy claras.




Software propietario Software libre

» Fue creado por sus duefios, y estos no publican sus * Fue creado por un grupo de personas que sostienen
codigos internos ni revelan la manera en que fueron que es un bien comun.
hechos o como funcionan internamente.

¢ Cualquiera puede usarlo, para cualquier fin.
» Nadie tiene permiso, excepto su duefio, para

modificarlo o agregarle mejoras. . Todos. pueden gstudlar como trabajay puedeq
cambiarlo y mejorarlo para que toda la comunidad se
« Estan protegidos con copyright o derechos de autor, beneficie.

or lo que hay que abonar licencia para usarlos. P . P . )
P q y4a P » H cadigo interno es libre y esta a disposicion de quien

¢ Los programas como Microsoft Word, Adobe lo quiera ver o utilizar.
Photoshop y SonyCreative SoundForge entran dentro | S de distribui . d i
de esta categoria. e puede distribuir copias para ayudar a otras

personas a que lo tengan en su computadora.

¢ En este grupo encontrards programas como
LibreOffice, Mozilla Firefox, Gimp, Ubuntu, Debian,
Audacity, Huayra, entre otros.

9 Actividad

Crear un mapa conceptual con los temas abordados en los apartados “Plataformas y programas ba-
sicos” y “Aplicaciones”. Debe organizarse de manera jerarquica, es decir, los conceptos mas impor-
tantes y generales van primero, y de ellos dependen los demas. Por ejemplo, en este caso el
concepto principal puede ser “Software”.

Se pueden usar las herramientas de dibujo de Word o de LibreOffice. También pueden instalar un
software libre, el CMapTools. Esta disponible en http://cmap.ihmc.us de forma gratuita.

Si usas CMap, guardé el documento final en formato JPG. Luego de crearlo, insértalo como ima-
gen en un documento de texto y guardalo donde te indique el profe.

1.5.3 Ofimatica

En la escuela los programas que mas utilizamos son los que se relacionan con el grupo de Ofimatica.

B paquete Office de Microsoft, el estandar en ofimatica, incluye aplicaciones muy conocidas:

« Word como editor de texto;
¢ Excel como hoja de calculo;
¢ PowerPoint para la creacion de presentaciones multimediales.
".‘icrosoft Office incluye otra serie de aplicaciones, tal vez menos conocidas pero de igual valor, como Access (base
re datos), Outlook (gestion de agenda y correo electronico) y otras mas especificas como Project o Visio.
OpenOffice y LibreOffice son dos alternativas no propietarias (libres) muy similares.

Yavimos que hay distintos programas para distintas tareas y que hay algunos para trabajos basicos. Por ejemplo,
procesador de textos permite la produccion (redaccion, edicién, formato e impresion) de cualquier documento

mprimible. También posee herramientas para corregir ortografia, dar formato al texto, insertar tablas y gréaficos, y
muchas otras operaciones.


http://cmap.ihmc.us
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son

Documentacion Programa
) . ejecutable compilado '
guias - wikis
FAQs - man Firefox - Gimp
Kontact - Xine
Emacs - OpenOffice.org".
con seleccionados,
empagquetados y
reunicos en
BSD - GPG lIate)bianu/ﬁNkl)J/Linux
Copyleft - Apache untu/Kubuntu
gNewSense
OpenBSD
OpenSoians

Caodigo fuente
del programa

Software libre

. depuran
Instrucciones y

contenidos libres
sonidos - imégenes
plantillas -
traducciones
localizaciones
fuentes tipogréficas

Se comunican
mediante

Estandares
abiertos

TCP/IP de IETF

producen
testeany

réapidamente

empresas: |IBM- SUN
hackers/gurtes
fundaciones: FSF- PL- LF
organizaciones:
Enlightenment, Ghome-
KDE- GNU

usan

OpenDocument de Casis e ISO
CSS, HTMLy XHTML de W3C

Mapa conceptual del software libre

Una forma ética de

entender el software J

en su desarrollo, comercializacion,
distrlbucloon y uso

Valores )

Etica, no discriminacion,
colaboracion, ciencia, compe-
titividad, seguridad, eficiencia,
privacidad, solidaridad y, sobre

todo, libertad
reciben
y dan LUGs: Velug, GPUL, Ca-

Ultirmes versiones en: es.gnu.orgi~reneme/maples  Autor: René Mérou (h@es.gnu.org)

félug)

Blogs: vivalinux.com.a,
bulma.net

Wikis: emacswiki, wiki.
debian.org

Foros: PreguntasLinux,
Ubuntu México
IRCs(chat): OFTC, freenode
Listas de correo: bulmai-
ling, AsturLinux

Eventos: OSWC, aKade-
my, FLISOL

Jornadas de Software
Libre: Hispalinux, JRSL,
Hackmeeting
Asociaciones: USLA, So-
lar, Linux Espariol


mailto:h@es.gnu.org
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Qa Yo Tk «
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B« Fi>e C oa- *rE oy >

H istoria*de*Linux«

I+ ) y
Linux/es-un-siste perativo. -Es-ul pi itacion-de -tfare-titsirtbue’ 6n*UNIX-para » ,
s-personales-(PC), s Asi ves un documento en Word.
L/ntoftpfonwtdacjdfilPA: /liitgisO-esiattenominad6n”~de”uns”ieniaopwativotjpo-Ufttxye!- y

nombre de-un nicleo.

Es-uno-de-tos-paradigmais més-pfwntnenles-dei software-jati y-de!-desarrollo-del c6dir5
ie pa ite, spara-pue cualquier persona-puede
3y.-con los conocimientos Informéatica adecuados,

U fiuife s usado t operativo-en-ul pli iedad de de-hardware-y
computadores,-incluyendo-ios-computadores de-escritorlo’i'PCs x86 y x86~64. yM atintosh-y
-semdores, -supercc es, ,-y -dispositi i 0

teléfonos -celutaresf

En~~ARrchard Stétoan'ftgtdé-el proyectcX6NU, con el-fin-de-crear sisiemas-operafivos
parecidos-a“tfAl/XVcc3mpatib}es-con-PCAIX. Dos-ahos-mas tarde-cred-jasTu?idacidr?-de/
Soawofe Utos™v e&cafci& ia®GNU Genem PxEimacense oa'a posibilitar s i sofiware libre enyq‘\

Este es el mismo documento en
OpenOffice.

Actividad

Abri Excel y fijate las caracteristicas de la barra de menis. Después hacé lo mismo con Cale, de
OpenOffice, y con hojas de célculo de Google Drive. Capturé cada pantalla e incristalas en un
documento de texto de cualquier procesador.

En el mismo documento, hacé una lista de los menls de esos programas y escribi tu opinién
acerca de las posibilidades de cada aplicacion. Luego guardé el documento.



—\ , ) .
——J 1.6 El Dia Internacional del Libro Transversal con la materia Literatura X

Segun Wikipedia, “H Dia Internacional del Libro es una conmemoracion celebrada a nivel internacional con el
objetivo de fomentar la lectura, la industria editorial y la proteccion de la propiedad intelectual por medio del derecho
de autor. Tiene su origen en la Diada de Sant Jordi (Dia de San Jorge) celebrada en Catalufia, donde ha sido
tradicional desde la época medieval para los hombres dar rosas a sus amantes, y desde 1925 para las mujeres dar
un libro a cambio. A nivel internacional es promovido por la UNESCO, que lo promulgd en 1995. Se celebra cada
23 de abril desde 1996 en varios paises”.

Una presentacion es una produccion que se crea para mostrar y brindar datos e informaciéon sobre algun trabajo
o investigacion que se haya realizado. Se utiliza habitualmente como una apoyatura visual de referencia a lo que se
quiere expresar sobre ese tema, investigacion o trabajo.

Una presentacion digital puede llevar textos, imagenes, videos y archivos de audio. Es una forma muy efectiva
de comunicar ideas y se puede hacer mediante varios programas informaticos, como PowerPoint de Microsoft,
Impress de OpenOffice o Keynote de Apple.

Una caracteristica distintiva de las presentaciones digitales es la interactividad, ya que es posible manejar los
tiempos de exposicion, asi como resaltar textos e imagenes con animaciones. Existen muchas formas de armar una
presentacién, pero hay que recordar tres pasos fundamentales.

« Redactar un guién o borrador de lo que se quiere presentar.

e Seleccionar los materiales que se van a utilizar: textos, imagenes, sonidos, clips, etcétera.

¢ Crear la presentacion componiendo un collage de muchos elementos.

1.6.1 Presentacion multimedia (Impress o PowerPoint)

En primer lugar se redacta el guion, que puede suponer establecer una portada, donde tenga el titulo del trabajo y €
nombre de los alumnos que lo produjeron. Luego se indica el orden de aparicién de las pantallas. Deben pensar que
cada una llevara una breve resefia, que puede estar en la misma diapositiva o en la siguiente. Para finalizar, deberan
pensar en una conclusion, frase o mensaje para dejar a quienes vean la presentacion.

En el caso de los materiales, en esta ocasion prevaleceran los textos y las imagenes. Los textos son los que se
pensaron en el guiéon. Las imagenes pueden bajarse de Internet, digitalizando figuras u objetos con un escaner o
con camara fotografica digital.
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- Oracfe upen Ornee Impress

Archivo Editar Ver jasertar Formato i
a *(§].'.* es*: «Q’ * |* BB*m 0» - # "G
m Tlbau8 Hj.a k

iEsquema j Motas j Pgcggcegtg |

Bienvenido

Bienvenido a la Junta genera! anual

Programa

~ Disefio de tabla
ir Animacion personalizada

0 Transicién de diapositivas

D+ 23,01/ 23,01 >*« 0.00 »0,00

a.~ibién puede usar un creador de presentaciones en la nube, como PREZI, que es muy facil de usary permite crear
icesentaclones de alto impacto visual https://prezi.com/.


https://prezi.com/

NTICx - Integracion de la informatica en el aula

Actividad

Organicen certamen de critica literaria.

Puede ser en el ambito del curso o de todas las divisiones y no necesariamente debe ser para
conmemorar €l Dia Internacional del Libro. Cada participante debera redactar un comentario con su
opinion acerca de un libro que haya leido. Es conveniente que agregue imagenes alusivas.

Incluir4 esta produccién en un documento de texto en el que consignara el titulo del libro, €l
nombre del autor y el tema. Al final debe figurar el nombre del participante, su division y la edad que
tenia cuando ley6 €l libro.

Actividad grupal

Creen una presentacion multimedia con las criticas recibidas (o solo con las premiadas).

Discutan grupalmente el plan de la obra y luego dividanse los roles: a) guionista (redacta el guion), b) desarrollo
grafico (iméagenes); c) sonido (graba y edita la cortina musical y los locutores); d) video (filma y edita), €) autor o
programador (integra todo segin marca el guién, incorpora los tiempos y agrega interactividad (p. gj., botones de
navegacion), y J director (supervisay organiza).

B guién puede hacerse de muchas maneras. B de abajo es tan solo un modelo.

Apoyos audiovisuales Expositores
a) Introduccion ¢ Laminas * Numero de personas
Presentacion del tema, ideas . Fot fi o6t . Tiempo destinado
motivantes que despiertan interés. otogratias, etcetera P
* Mapas
b) Desarrollo - .
) o * Gréficas * Numero de personas
Presentacion de los conceptos . .
* llustraciones » Tiempo por persona

En forma jerarquizada.
* Musica, etc.

¢) Conclusion « Laminas

S'nt.eS'.S dela |nfo_rma(_:[on, s * llustraciones ) _
posibilidad de aplicacion, opinién . » Tiempo asignado
personal. * Cuadros sinopticos

» NUmero de personas
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Actividades finales

1. Defini “ciencia” con tus palabras.

2. Marca lo que no consideres relacionado con la tecnologia.

Una nube

Un cuchillo

Un medicamento
Un mural

El dinero

Elamor

La tarjeta de crédito

Un paraguas

3. ¢Como se relacionan ciencia y tecnologia?

4. ;Cuéles de estas expresiones son datos?

El calor.

De noche salen las brujas.

Mortalidad infantil: 8%o.

Un dia de estos.

Los lunes la productividad desciende.
No.

Feliz cumpleafios.

+2

Todos los nativos de Suecia.

5. a) Explica el sentido de la expresiéon “un kilogramo”.

b) Analiza la expresién “un kilogramo de pan, $13,00”. ;,Cudl es su sentido o finalidad? Expresé
cuantos datos encierray como se relacionan.

6. ¢ Como se consideran los datos en el campo de las Humanidades o Ciencias Sociales? ¢Y en
el campo de la Informatica?



7. ¢Qué es lainformacion?

8. ¢Qué es la computacién o informatica? ¢Qué tareas ha facilitado?

9. ¢Qué es una computadora?

10. ¢Cudles son los diferentes tipos de computadoras?

11. ¢Cuales son las partes de una computadora?

12. ¢Qué es y donde se encuentra la placa base o tarjeta madre (motherboard)?

13. a) ¢Qué es una infografia?

b) ¢Cudles son sus elementos basicos?
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14. ¢Qué significa la sigla CPU? ¢Qué es?

15. ¢Qué es la memoria RAM?

16. ¢Qué es la unidad de lectura y almacenamiento?

17. ¢Para qué sirve el disco duro (hard disk)?

18. ¢Qué cambia de una informacién al digitalizarla?

19. Describitres formas de digitalizar informacion.

20. ¢Qué es €l sistema binario?

21. ¢Qué es un digito binario o bit?

23. ¢Qué es un byte?
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24. Nombré ocho unidades de medida de informacion.

25. ¢Qué es el hardware?

26. ¢Qué es el software?

27. ¢Qué es una plataforma o sistema operativo?

28. Explica con tus palabras qué entendés cuando te dicen que “se cay0 el sistema”.

29. ¢Para qué sirven estos programas?
PowerPoint

Gimp
VLC
Outlook
Writer
Cale

30. Explica qué entendés por “comprar un programa”.
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31. a) ¢Para qué sirve y qué funciones tiene un procesador de textos?

b) Nombré dos -distintos de los que tenés en lanetbook- y las plataformas para las que
fueron escritos.

32. Estos son los datos poblacionales de cuatro provincias y la Ciudad Autbnoma de Buenos
Aires (CABA), segun el tltimo censo de 2010.

Provincia Poblacién hab/km2
Buenos Aires 15.594.428 50,70
Cordoba 3.304.825 2 0
Santa Fe 3.200.736 24,07
CABA 2.891.082 14.312
Mendoza 1.741.610 11,70
Buenos Aires
Cérdoba
Santa Fe
CABA
Mendoza
Poblacién Densidad (hab/W)

a. Reproduci latabla y los gréaficos en Excel o Cale.

b. Investiga una forma de llevar los graficos a Gimp o Inkscape (aplicaciones libres para imagenes
y dibujo vectorial) para darles efectos especiales, como 3D, sombras, u otro que te resulte
atractivo.

c. ¢Por qué creés que, en el grafico de barras, €l gje vertical y la barra orrespondiente a la densidad
polacional de la CABA tienen un “pliegue” o “arruga”?
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Capitulo 1 - Alfabetizacion informatica computacional
/ I“ 4 Ljle. M
i 1 1TREP 1 3
11 m
Autoevaluacion

Nombre: __

Curso: Division: Turno:

1. Completé cada parrafo.

a. Alguien dijo que es el conjunto de conocimientos sistematicamente estructurados,
obtenidos mediante la observacion de patrones regulares. Estaba hablando de la

b. Buscandocémo se relacionan las cosas en el mundo, podemos decir que la
aplica los conocimientos de la y
ello influye en lavida de las personas.

Sila modifica el mundo, hay que pensaren las consecuencias.

Si hablamos de informacién, tenemos que pensar que un

solo no significa nada, sino cuando esta relacionado con otros y se trabaja esa relacion.
e. La es un conjunto organizado de i ,

que constituye un mensaje sobre un cierto fendbmeno o algo que sucede. La
permite resolver problemas y tomar decisiones, ya que su
uso racional es la base del conocimiento.

f. H ejecutalasoperacionesmatematicas.Comolascomputadoras
trabajancon digitos  binarios, procesar informacion es
efectuar operaciones con ellos.

g. Cuando hablamos de , podemos decir que es la accion de
convertir informacién analégica en digital. En otras palabras, es convertir cualquier sefial
de entrada continua  ( ) en una serie de valores numéricos.

h. Los bits también sirven para la codificacion de colores. Una imagen monocromatica tiene
bits en cada punto (blanco o negro), mientras que una imagen de
bits tiene hasta 256 colores.

i Los datos se expresan en , que es la unidad minima, como un caracter
0 una letra. Resulta entonces que 1.024 kilobytes equivalen a bytes.

2. Escribi unalista de sistemas operativos para computadoras personalesy uno paramainframes.

3. a) ¢Qué es una aplicacién?

b) ¢Cual es la diferencia entre el software propietario y el libre?

c) ¢A qué se le llama ofimatica? ¢Qué es una suite ofimatica?

4. Describi brevemente un procesador de textos.
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Nombre:

Curso:

Division: Turno:

Se propone un trabajo integrador de todo el capitulo, que nos va a servir para evaluar los
conocimientos adquiridos en este periodo. La consigna es crear un mapa conceptual que retina
las jdeas principales de cada una de las actividades. Deberas recordar que:

Un mapa conceptual es otra alternativa para estudiar el capitulo. Al Igual que el cuadro
sinéptico, el mapa conceptual busca representar de modo grafico las relaciones
existentes entre conceptos, ayudandonos a comprender mejor el contenido del texto.

La diferencia entre el cuadro sinéptico y el mapa conceptual es que mientras que el
primero favorece jerarquizaciones que van desde lo general a lo particular mediante el
uso de llaves, los mapas conceptuales sirven para representar graficamente relaciones
entre los conceptos principales y secundarlos de un texto.

H mapa de un tema se construye estableciendo las relaciones entre los conceptos centrales del
texto o los elementos por analizar. La manera mas practica de comenzar es, después de una
lectura u observaciéon general, marcar las palabras u objetos clave.

1
2.

Una vez analizado y resaltado lo que creas importante, comenza a buscar qué los relaciona.

Una vez que tengas toda “ladata”, arma un mapa conceptual, preferiblemente utilizando
el programa Cmap Tools. Pedlle ayuda al profe para completarlo.

Export6 el mapa a formato JPG e impdrtalo a un documento de un procesador de
textos. Agrégale tu nombre y guardalo.



Capitulo 2

Alfabetizacion en redes
digitales de informacion

Contenido

11 Redes para pescar amigoS.......cccceeeeerureeeeeennunnn 40

22 Arquitecturade las redes.......cccceeeeiiiiieeeeiiiinenn. 11

23 Diédlogo entre Maquinas.......ccccceeeereeeenieenesneenns 42
2.3.1 Transmision SINCIONICA...........cccvvrrvverireeneenns 42
2.3.2 Transmision asincrénica (sin sincronizacion) ... 42

2.4 Autopistas digitales.........cccceeeeeiiiiiiiiniiiiieeeeee 43

2 5 Evolucion de las comunicaciones por Internet
en la Argentina ..........occoeeeeeeiiiiere e 43

2.5.1 Abrir una planilla de célculos en lanube........ 45

Objetivos

Comprender el papel de las redes de
informacion y los medios globales de
comunicacion.

Poder reconocer las distintas formas de
organizacion de una red.

Poder analizar como se transmiten los
datos dentro de una red informatica.

Comprender en forma basica las distin-
tas arquitecturas de red.

Poder analizar el fenémeno de Internet
como red mundial de informacion.
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¢, Qué vamos a aprender en este capitulo?

La conexion entre personas, maquinas y entornos lean el diario, escriban a sus amigos, trabajen con
se manifiesta de mdltiples formas. Cada accion que gente que vive lejos, escuche musica y vea videos,
tomamos para interactuar con otras personas estd todo através de sus computadoras.

mediada por un aspecto de la comunicacion. Y aqui
es donde los aparatos cobran una importancia ma-
yor, porque parece que hubiésemos nacido con ellos,
pero no es asi. Hay una historia que, si bien es muy
corta en términos de la historia de la humanidad, es
muy rica en hechos muy significativos, que cambia-
ron las formas en que las personas intercambiaron
datos, palabras y sonidos.

En este capitulo veremos qué es la conectividad,
pensada en las capacidades de un dispositivo de co-
nectarse a otro, como en su valor como herramienta
integradora de una sociedad, siendo uno de sus ob-
jetivos el desarrollo de una ciudad, regién o pais, en
sus formas econdmicas, sociales y culturales. Estas
redes nos van a servir para resolver problemas coti-
dianos, y algunos que no son tan visibles, porque los

Dentro de este mundo revolucionado por las co- utilizamos a diario, y no les prestamos la atencion que
municaciones, es imprescindible el tratar de entender merecen. Saber cémo funcionan las cosas, y como
coémo funcionan las redes. Porque no sélo permiten utilizarlas mejor nos ayudardn a entender nuestro
conectar maquinas, si no que posibilitan que en este  mundo, y vivir mejor en él.
momento millones de personas en todo el mundo

2.1 Redes para pescar amigos#

Unos chicos tienen que armar una red en conjunto con otro grupo de una escuela lejana, pero no tienen idea, asi |
que decidieron consultar el blog del profe de Informatica.

¢ Qué es una red informatica?

Se llama “red informatica” a un conjunto de computadoras que estan interconectadas, con la posibilidad de intercam-
biar informacién y compartir recursos. Segun la forma de transmitir que tengan hay dos tipos de redes:

e Silos datos e informacién que circulan por la red solamente pueden ser interpretados por maquinas (por |
ejemplo red de computadoras), entonces es una “red digital”.
¢ En cambio si esta red es compartida por maquinas y personas, (por ejemplo la red telefénica), entonces es|
una “red analégica”.
Un dispositivo llamado médem (modulador y demodulador) se encarga de transformar las sefiales analdgicas en|
digitales y viceversa.
También dependiendo de para qué se usen, existen otros tipos de redes:
. Redes de datos: como las de telefonia celular, se usan para SMS, Internet, Voz IR
¢ Redes de video: como las empresas de television por cable.

* Redes de audio: como las repetidoras de estaciones de radio.
¢ Redes multimedios: son las empresas que proveen servicios de telefonia, cable e Internet simultdneamente. |

40
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Segun el tipo de tecnologia que utilizan para los enlaces pueden ser: por microondas, via satélite, por fibra optica,
oor el tendido eléctrico, etcétera.

Hay una clasificacién que determina cémo seran los accesos a esas redes:

Privadas (como las intranets, o redes internas de cada empresa, que no tienen accesos desde el exterior o
hacia el exterior de la propia empresa)

Publicas (como las extranets, cuya estructura permite compartir hacia el exterior de la red).

Internet, que es una red de redes que jnterconecta las redes de distintas organizaciones.

2.2 Arquitectura de las redes X

Se define la arquitectura en funcién de los elementos que la componen, por ejemplo conexion, extension, configu-
*acion, etc.

Por extension:

Redes de area local (LAN, Local Area Network), que son pequefias, dentro de una oficina o edificio. Por lo
general son digitales, y son de alta velocidad. Normalmente produce pocos errores.

Redes metropolitanas (MAN, Metropolitan Area Network): Interconectan una serie de redes locales dentro
de un area geografica mayor: poligono industrial, ciudad, campus, etc. Son de formato digital, poseen ma-
yor velocidad., y por lo general tienen errores.

Redes de gran alcance (WAN, Wide Area Network): Conectan redes de distintas ciudades, paises, o Incluso
continentes. Pueden ser digitales y analdgicas, tienen una velocidad diversa, y ademas permiten una alta
tasa de errores.
Por medio de conexion (entre otras):
Cableado (Ethernet): Las computadoras se unen por un medio fisico, por ejemplo, un cable coaxial.
Inalambrico o wireless (Wi-Fi): Son las redes que transmiten su informacién sin un medio fisico.

Actividad grupal

Preparen una presentacion con un programa, como PowerPoint, que tenga:

Un formato para presentar con un proyector.

Un disefio de fondo que sea atractivo y acorde al tema.

Una diapositiva de presentacion, que tenga el nombre del tema, y mas

abajo los nombres de quienes lo presentan.

Dos diapositivas que expliquen que es una red informatica.

Tres o cuatro dispositivas que muestren los distintos tipos de redes.

Tres o cuatro diapositivas que cuenten como se clasifican las redes.

Tres o cuatro diapositivas que expliquen que es la arquitectura de una red.

Dos diapositivas que digan cual es el problema que tenemos que resolver.

Dos o tres diapositivas que muestren cual red elegimos, y porqué.

Una diapositiva a modo de conclusion.

Las diapositivas pueden estar resaltadas con imagenes, fotografias, iconos,dibujos o graficos que ayu-
den en la interpretacion.

La presentacion debe contener animaciones de textos e imagenes, ademas de algunos efectos de transicion.

J
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2.3 Dialogo entre maquinas X

Para que haya red, las maquinas deben comunicarse.Hay muchos tipos de maquinas que se comunican entre si,
pero aqui nos referiremos a las computadoras.

Las computadoras personales (PC) se pueden conectar por distintos medios:
e Cables, generalmente llamados de red.
*  Sin cables, en forma inalambrica, mediante ondas de radio o con los famosos bluetooths, entre otros.

Aqui se producen algunas dificultades, porque segun laforma en que viajan los datos hay distintos modos de recu-
perar la sefial emitida por un transmisor, sobre todo debido a que hay que saber cada cuanto tiempo va a llegar un
dato. Para esto se utilizan técnicas de sincronizacion.

2.3.1 Transmision sincronica

Esta manera de transmision permite enviar una trama de datos (que es un conjunto de caracteres), que comienza]
y termina con un bloque de bits que permiten sincronizar los relojes tanto del emisor como del receptor. El relojl
determinara la duracion de cada bit a transmitir.

Ejemplo:
Trama
Bloque de bits 0 1 1 0 O 1 1 1 0 1 0 - N Bloque de
sincronismo Conjunto de caracteres que componen el mensaje por transmitir sincronismo

2.3.2 Transmisién asincronica (sin sincronizacion)

A diferencia del otro tipo de transmision, en esta no existe una sincronizacion de tiempo, por lo que el receptor
sabra en qué momento el emisor enviara los datos. Por lo tanto, en latrama que se transmite, ademas del conju.
de caracteres viajan bits que permiten controlar el inicio y fin del caracter y al finalizar el paquete se agrega 1 bit mas
que se llama “bit de paridad” que permite controlar y corregir si €l envio tuvo errores.

Trama



2.4 Autopistas digitales X

-a llegado el momento de hablar de Internet.

Convergencia tecnoloégica

« Capacidad de diferentes plataformas de red para transportar servicios o sefiales similares.

¢ Posibilidad de recibir diversos servicios a través de un mismo dispositivo, como el teléfono, la television o la
computadora personal.

=s decir, la convergencia tecnoldgica Implica tanto la posibilidad para el usuario de disponer en un mismo dispositivo
35 varios servicios (telefonia, TV e Internet); por ejemplo, la capacidad de las diferentes redes de los licenciatarios
35 television por cable o de telefonia de soportarlos.

Cloud computing (computacién en la nube)

¢ En este tipo de computacion, todo lo que puede proporcionar un sistema informatico se ofrece como ser-
vicio. —

¢ Los usuarios pueden acceder a los servicios disponibles “en la

nube de Internet” sin ser expertos en la gestion de esos recursos. ¢ \\/ i

e Lainformacion, que se almacena de manera permanente en ser- Para acceder a los servicios de Inter-
vidores en Internet, incluye equipos de escritorio, centros de ocio, net hay que asociarse a un servicio
portatiles, etc. que esté en laWeb.

zr otras palabras, los programas estan en Internet, “en la nube”. No hay

oje tenerlos instalados en la maquina para usarlos. Se accede a ellos XCZX.

35sde una pagina Web. Ademas se pueden bajar los archivos a la maqui-
oropia 0 compartirlos con otros usuarios de la red.

Izando entramos a una direccion de Internet, lo podemos estar haciendo En Internet no s6lo se buscan pagi-
" portal 0 a una péglna nas que poseen |nf0rmaC|on, también
se pueden guardar datos (Websto-
«  Un portal es una pagina que permite entrar a varias otras paginas ring). Ademas hay programas que

se pueden guardar en un pendrive
y usarlos desde ahi. Se llaman por-

3 . . ) tables (portatiles) y en general son
«te podriamos pensar una forma de enviarnos fotos y chistes si no fuera gratuitos.

:cr el correo electrénico. V J

y servicios, como chat, blogs, correo electronico y otros.

X
e « | Actividad grupal
« Creen una cuenta en un portal que lo permita, como Google.
« Compartan un documento en Google Drive con otros compafieros.
..... J
X

— i 2.5 Evolucién de las comunicaciones

Transversal con la materia Matematica

= crofe de Matematica repartié entre los alumnos informacion oficial acerca de Internet en la Argentina.
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Accesos a Internet
Cuarto trimestre 2D14

1, Accesos residenciales
En el mes de diciembre de 2014 se registraron un total de 14.134.824 accesos residenciales a internet

Considerando el periodo entre diciembre de 2014 y el mismo mes del afio anterior, tos accesos residenciales
a internet crecieron un 7,8%.

Los accesos moviles {pespagos} representaron el 57,9% del total de accesos residenciales, en el mes de
diciembre de 2014 y crecieron entre diciembre de 3013 y diciembre de 2014 un 10,4%. Mientras que tos
accesos fijos se incrementaron un 4,5% (cuadro 1).

Cuadro 1. Accesos residenciales segun tipo de conexion

Total de Accesos

.Peribds access® Accesos Moviles
residenciales Fijos (HufHQoO zf
2013 Eaem 11.735.679 5.270.031 8.485.648
Febrera 11.700.528 5.288.298 8.412.230
Maso 12.008.352 5.333.104 8.875.248
Abril 11.985.058 5.380.215 8.604.844
Mays 12.001.801 5.401.500 8.800.301
Jurist 12.179.128 5.460.083 8.719.083
Jubo 12.387.883 5.508.787 8.859.218
Agosta 12.282.583 5.558.340 8.734.243
Sepéemhre 12.443.381 5.622.065 8.821.295
Octubre 12.778.582 5.648.751 7.129.841
Hwmembre 13.085.588 5.072.686 7.392.002
Diciembre 13.11S.381 5.895.139 7,415.252
2014 Ewem 12.981.038 5.707.318 7.274.823
Febrero 13.203.844 5.725.775 7.478J 89
Marzo 13.348.852 5.746.446 7.802.205
Abri 13.343.888 5742.893 7.600.076
Maye 13.285.392 5.717.487 7.547.805
sunm 13.383.422 5.811557 7.571..885
Jubo 13.534.434 5.838.388 7.895.08®
Agosto 13,730.839 5.888.347 7.864.292
Sepbessjbfe 13.883.81Q 5.888.609 7.974.001
Octubre* 13.980112 5.818.287 8.061.845
Moféembre* 14.047.512 5.840.431 8.107.081
Diciembre* 14.134.824 5.848.810 8.188.014

Variacion porcentual dai £4fm ZTErespecto:

Luego dio algunas tareas.

¢ Averigien los totales por cada afio y por cada item. .

e Calculen los promedios de las cuentas con abono por afio. ¢Cua-

. L La primera columna del 2013 esta
les son sus valores maximos y minimos?

graficada en una planilla de calculo
+  ¢COmo es la variacion porcentual de los tres primeros meses de en la otra pagina.
cada afio, o sea de 2014 respecto de 20137

¢ Calculen la desviacion estandar de los minutos consumidos por
accesos fijos en 2014.

La desviacion estandar es la medida
de ladispersion de los valores res-
pecto de la media (valor promedio).

lig m 1 fic
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2.5.1 Abrir una planilla de célculos en la nube

=ara efectuar la tarea de Matematica lo mejor es trabajar con una planilla de calculo disponible en Google Drive.

Primero se vuelcan todos los datos en la planilla, escribiéndolos.

A continuacion se les puede dar formato, para mejorar su lectura. Se puede cambiar el formato a los textos
de cabecera, combinar celdas, darles un formato a los nimeros, darle color a todo y sombreados a los
titulos, y muchos cambios mas.

Luego, para obtener los resultados se deben ingresar las formulas.

AMimm
&5 residenciales
mano 13808352
abril 11985059
mayo 12001001
isti®........ 12179126
Mo 12367983
agosto 12292583
septiembre 12443361
octubre 12778592
IVBNERIERG 23065588
diciembre 13110391

[ =S 1 1 | |
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8. ¢Aqué se lellama Cloud Computing?

9. ¢Qué es el Webstoring?

10. ¢Cuando un software es portable?

11. ¢Cual es la diferencia entre un sitio y un portal de Internet?

12. ¢Qué permiten los navegadores de Internet?

13. ¢Puedo tener muchas cuentas de correo electrénico?

14. ¢ Para qué sirven los médems?

15. ¢ Coémo se clasifican las redes?
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Nombre:

Curso: Division: Turno:

1. Completé cada frase con la palabra correcta.

a.

Una red Informatica es un conjunto de conectados entre si con
la finalidad de compartir y

Sl la informacion y el manejo que se hace de la red son en formato , o sea convertidas
a numeros que pueden ser Interpretados por una maquina, se puede hablar de redes

En el caso, por ejemplo, de las que funcionan a través de las lineas
telefénicas comunes son llamadas

Unared que se usadentro de unaescuelasellama ,yunaredque
comparte informacion fuera de su estructura se denomina

2. Escribi las definiciones segun los titulos:
a. LAN -
b. MAN

c. WAN

3. Respondé las siguientes preguntas:

a. ¢Por qué medios se pueden conectar las computadoras?

b.

C.

d.

¢ Qué son las técnicas de sincronizacion?

¢,Cudl es la diferencia entre una relacién simétrica y una asimétrica?

Las velocidades de transmisién de datos en Internet ¢Son siempre las mismas?

Describi qué es el cloud computing, 0 “computacion en la nube”.



X

NTICx - Integracion de la informatica en el aula

50

Evaluacion

Nombre:

Curso: Division: Turno:

Se propone un trabajo integrador de todo el capitulo, que nos va a servir para evaluar los co-
nocimientos adquiridos en este periodo. La idea es lograr un producto que se pueda mostrar
a todo el curso, en forma de una exposicion en grupos de hasta 5 alumnos incluido un coordi-
nador.

1. Recopilen toda la informaciéon que se muestra en los ejercicios del Capitulo 2 y luego armen
un mapa conceptual o mapa mental de los conceptos sobre redes digitales de informacion.

2. Con la base del mapa conceptual de la actividad anterior, creen una presentacion con diapo-
sitivas estructurada como sigue:

Una diapositiva de titulo, que indique el tema y los integrantes del equipo;

dos o mas diapositivas que sirvan de introduccion al tema; ¢ tres 0 mas que muestren la
idea principal, y las ideas secundarias;

tres 0 mas que grafiquen las estructuras de las redes;

tres 0 mas que muestren que se puede hacer en Internet;

dos o mas que expliquen la situacion de Internet en Argentina, incluyendo tablas y nimeros;
dos para la conclusion.

Incluyan textos, imagenes, fotografias, mapas, tablasy, si lo consideran necesario, también so-
nidos. Ademas, debe incluir animaciones y transiciones. H mensaje debe ser claro y atractivo.

Uno o mas oradores haran la presentacion en clase.
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Objetivos

Comprender qué es la “sociedad de la
informacion”.

Adquirir las destrezas necesarias para
encontrar, evaluar y utilizar correcta-
mente la informacion que circula por
Internet.

Promover la creacién de informacién
por parte de los estudiantes y los do-
centes.

Entender las nuevas culturas creadas
alrededor de las TIC.



¢,Qué vamos a aprender en este capitulo?

Cuando uno comienza a asomarse al mundo para
tratar de entenderlo, se encuentra con una cantidad
abrumadora de informacién. Tenemos la necesidad
de saber buscar y juzgar la informacién, para conver-
tirnos en ciudadanos bien informados y para saber
analizar y procesar esa informacién. Ademas, noso-
tros mismos podemos crear informacién y ponerla a
disposicion de otros.

Cuando buscamos informacién de algin tema nos
enfrentamos a una gran cantidad de referencias y
opiniones provenientes de medios masivos de co-
municacion, ademas del material que encontramos
en los libros, manuales y apuntes que hemos podido
recopilar durante el transcurso de nuestros estudios,

De forma innegable, Internet se ha convertido en
tlente inagotable de recursos para estar informado

y para realizar estudios e investigaciones. En los Ul-
timos treinta afios se ha generado mas informacion
que en toda la historia humana anterior y gran parte
de esta informacién se encuentra disponible en Inter-
net. Como se sefiald, cualquiera puede publicar en
Internet lo que desee, facil y econdmicamente, sin
ningdn tipo de control o verificacion de calidad. Todo
esto nos demuestra la urgencia de prepararnos para

Poder enfrentar la 9ran cantidad de informacion que
nos envueive h°y en dia.

Si tratamos de entender las nuevas culturas creadas
alrededor de Internet, que son las nuevas socieda-
des de informacion (las redes sociales), y como nos
incluimos en ellas, podremos entender mejor nuestro

mundo » encor|trar un lu9ar en si-
Es nuestro desafio.

3.1 Organizacion de la Web X

En el Capitulo 1vimos que era posible digitalizar la informacién, esto es, transformar los datos en elementos que
puedan ser manipulados por las computadoras, y que la informacién se puede almacenar, buscar y modificar. En €
Capitulo 2 vimos que las maquinas se podian conectar entre ellas e intercambiar esa misma informacion. Al final, y
hablando de datos y redes, llegamos al lugar que se parece a la biblioteca infinita que sofié Borges:

Eluniverso (que otros llaman la Biblioteca) se compone de un nimero indefinido, y tal vez infinito, de galerias
hexagonales, con vastos pozos de ventilacion en el medio, cercados por barandas bajisimas. Desde cual-
quier hexadgono se ven los pisos inferiores y superiores: interminablemente. La distribucion de las galerias
es invariable. Veinte anaqueles, a cinco largos anaqueles por lado, cubren todos los lados menos dos; su
altura, que es la de los pisos, excede apenas la de un bibliotecario normal. Una de las caras libres da a un
angosto zaguan, que desemboca en otra galeria, idéntica a la primera y a todas. A izquierda y a derecha del
zaguan hay dos gabinetes minusculos. Uno permite dormir de pie; otro, satisfacer las necesidades finales.
Porahipasa la escalera espiral, que se abisma y se eleva hacia lo remoto. En el zaguan hay un espejo, que
fielmente duplica las apariencias. Los hombres suelen inferirde ese espejo que la Biblioteca no es infinita (si
lo fuera realmente ¢a qué esa duplicacion ilusoria?); yo prefiero sofiar que ias superficies brufiidas figuran y
prometen elinfinito... La luz procede de unas frutas esféricas que llevan elnombre de ld&mparas. Hay dos en
cada hexagono: transversales. La luz que emiten es insuficiente, incesante.

La Biblioteca de Babel
[De “Ficciones”, Jorge Luis Borges, Ed.Alianza, 2006],
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311 ¢Qué es laWeby de qué esta hecha?

_aWorld Wide Web es una coleccion de documentos electronicos que
estan vinculados entre si, como una telarafa. La traduccion aproximada
seria “red de alcance mundial”. Estos documentos estan almacenados en
computadoras, llamadas “servidores”, situadas en todas partes del mun-
do. La Web ha evolucionado hasta ser un medio de publicacion electro-
nica global y, cada vez mas, un medio que sirve de soporte al comercio.

_aWeb consiste en:

e Tu computadora.
e Un programa explorador para acceder a la Web.

* Una conexion a un proveedor de servicios de Internet (ISP, del
inglés Internet Service Provider).

»  Servidores para alojar los datos.

* “Enrutadores” (routers) y conmutadores para dirigir el flujo de
datos.

Un elemento interactivo es cualquier
parte de la pagina en donde uno
puede hacer cosas: ira otra parte del
sitio, enviar datos, iniciar un video,
escuchar musica...

URL es lasiglaen inglés de Uniform
Resource Locator, que puede tradu-
cirse como “Localizador Uniforme de
Recursos”.

Una pagina Web es un documento realizado en lenguaje HMTL (Hipertext Markup Language o lenguaje de marcas
de hipertexto). La informacién puede estar escrita de manera textual, pero también puede haber imagenes, videos,
animaciones, sonidos, graficos y cuanto elemento multimedia se puede utilizar. También puede contener formularios
oara introducir datos y, por supuesto, los hipervinculos (también llamados links o enlaces) que son los que facilitan
a interaccion. Un sitio Web es un conjunto de estas paginas o documentos. Los sitios Web estan guardados en
distintos servidores, para poder acceder a ellos es necesario identificar su ubicacion y cada pagina del sitio tendra
su propia direccién. Esto se conoce como URL (Uniform Resource Locator o localizador uniforme de recursos).

Ejemplo:

http://es.wikipedia.org/wiki/lnternet.htm

Protocolo Dominio Carpeta Nombre archivo Extension

(recurso)

(tipo de archivo)

Las paginas Web estan guardadas en servidores situados por todo el mundo. Al introducir en el navegador una URL o al
hacer clic en un vinculo, se envia una peticion al servidor que aloja la pagina. H servidor envia la pagina Web a tu computa-

doray tu navegador la muestra en la pantalla.
\
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[Esta actividad requiere conocimiento medio o avanzado de Excel o Cale].

Quien administra un cibercafé debe calcular los ingresos diarios, para lo cual vuelca en una planilla de cal-
culo el consumo de cada cliente. Este lugar posee diez computadoras y tiene una tarifa horaria que va
cambiando. Por eso, €l valor de cada hora es una variable para tener en cuenta al hacer los calculos.

¢ Confeccioné una planilla como esta (en Excel, Cale o Google Drive):

........ T D £ c G reenH

1 | Cibercafé "La ciberescapada”

N

Detalle de ingresos diarios

Dia: Costo x Hora: s 4,50

Consumo
Puesto N* Inido Fin Horas Minimo Excedente Tota! Abona

W ow N s -

10 08:00 03:35 01:15 60 15 75 $ 5,63
u
12
13
14
15
16
17
18
»
20
21 Tota) Diario:

22

23 Promedio de minutos:

24 Cantidad mayorde minutos:

25 Cantldad menorde mInUIOS ..............................................
26 i I !

BO © 4o 0~ wNR

Volcé los 9 datos faltantes, en forma de horario de comienzo y fin del tiempo de uso.

Y calculé:

Horas consumidas.

Minutos excedentes (siempre es 1 hora como minimo).

Total de minutos consumidos (teniendo en cuenta e minimo).

Valor por abonar (tomando en cuenta los consumos y €l valor de 1 hora).

Total diario (en $).

Cuadro final (promedio, cantidad mayor de minutos, cantidad menor de minutos).

Poné tu nombre y division en la planilla y guardala.

wttm



3.2 Navegar en laWeb y buscar informacion

Jn sitio (site) se compone de una o mas paginas Web referidas a un
isunto comuan, una persona, un negocio, una organizacién, o un tema,
jorno el deporte.

La primera pagina se llama “pagina de inicio” y hace las funciones de
in indice del contenido del sitio. En la pagina de inicio hay hipervinculos
jara acceder a otras paginas.

Hay tres maneras principales de desplazarse de unas paginas o sitios
Veb a otros:

¢ Cliqueando en un hipervinculo de texto.

¢ Cliqueando en un hipervinculo de un grafico o imagen (un botén,
una foto o un dibujo).

. Escribiendo la URL de una pagina Web en el cuadro de direccion
del navegador para después pulsar <Enter>.

Don cientos de millones de paginas Web en linea, podemos pasar toda
jna vida navegando por Internet, siguiendo enlaces de una pagina a otra.
Duiza resulte divertido, pero no es muy eficiente si estamos tras alguna
nformacion en particular. Una de las quejas mas frecuentes se relaciona
;on la dificultad para encontrar una informacion. ¢Por donde comenzar?
Buscar en Internet requiere un poco de habilidad, un poco de suerte y un
doco de arte. Afortunadamente, varios recursos gratuitos en linea pueden
jyudar en la bisqueda.

Designamos una tecla determinada
escribiendo su nombre entre < >. Por
ejemplo: <Enter>, <Tab>, <Mayus>.

A veces, pero no siempre, los hiper-
vinculos son para navegar dentro de
un mismo sitio. En cambio, si estas
en un sitio y ponés la URL de otro
en el navegador, casi siempre este
no esté relacionado con el sitio en el
que estas.

Si querés volver a un sitio que no
tiene nada que ver con el que estas,
podés hacerlo con el comando “vol-
ver” del navegador.

Hay muchas herramientas llamadas “motores de blisqueda”, como Yahoo!, Google y Bing, que sirven para loca-
izar lo que uno busca. Pero hay que entender como funcionan y asi usar la herramienta mas apta para cada trabajo.

321 Busqueda en la Web

Domo esta biblioteca es muy grande, los criterios de busqueda y seleccién son fundamentales para obtener buenos

esultados.

Por ejemplo, para buscar informaciéon sobre Ledn Gieco.

e Abri el navegador (Firefox, Chrome, Internet Explorer o cualquier otro) y seleccioné buscar en idioma caste-
llano. La precision de la busqueda aumenta si ponés las palabras entre comillas.

“Ledén Gieco” produce mejores resultados que escribir solo Ledn Gieco.

Si querés solo las letras de sus canciones, es mejor escribir “Leén Gieco” + canciones, o sea, dos
conceptos unidos por el operador “+” que conforma la proposicion.

. El buscador te devuelve los resultados en una lista con un orden determinado:

En general, los primeros enlaces corresponden a las coincidencias mas cercanas a la blisqueda.

Dale una lectura rapida a la descripcién que da el buscador, esto suele alcanzar para seleccionar o
descartar la pagina elegida. Sitenés dudas, podés ingresar para mirarla.

Es conveniente evitar paginas comerciales como disquerias, paginas de venta en linea, etcétera.
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Actividad

[Se requiere conocimiento medio o avanzado de Excel o Cale],

Hacé una estadistica de cuantos sitios coinciden en principio con la bisqueda.

e Abriuna planillay escribi en la hoja “Canciones de Ledn Gieco” (o el que hayas elegido).

¢ Armé una columna con el nombre del sitio. MIra si la planilla te lo devuelve como un hipervin-
culo.

e Enotra columna escribi una descripcion pequefia del sitio seleccionado.
e Enotra columna inserté una calificacién. Por ejemplo, “Me gusta” o “No me gusta”.
¢ Ingresa al menos 20 registros (filas) con datos de distintos sitios.

e Alfinal de laplanilla conta cuantos sitios te gustaron y cuantos no. Declle al profe que te ayude
con las funciones condicionales, como “Contar”, ContarA" y “Contar.Si” de Excel.

e Generé un grafico con los resultados de la cantidad de paginas encontradas; por ejemplo, uno
de sectores o torta.

Agrega tu nombre al documento y guardalo.

3,3 Comunicacion en laWeb

Cada vez mas gente utiliza el correo electrénico (e-mail) para ahorrar tiempo y dinero, ya que es rapido, facil y much
mas barato que el correo postal.

En su forma mas simple, es un mensaje electrénico enviado desde una computadora a otra. Se pueden enviar o re
cibir mensajes solos o con archivos adjuntos de imagenes o documentos de texto, planillas electronicas o gréafico

Incluso se puede enviar musica y, en algunos casos, también virus. Los mensajes pueden guardardarse. Por toe
esto se ha convertido en el servicio mas popular de Internet.

3.3.1 Cémo funciona el e-mail

B correo electrénico funciona muy parecido al sistema de correo postal.
La carta que enviaste a la oficina postal de tu barrio es llevada a la oficina

postal del barrio de la persona a quien se la estas enviando. Gmail, de Google; Outlook, de Micro-
soft, y correo Yahoo! son servicios
B e-mail, cuando lo envias desde tu computadora, sale directo a tu gratuitos de correo que funcionan
servidor de correo, y éste localiza al servidor donde esta creada la casilla muy bien en Internet.
de aquel al que le estas enviando el mensaje (es por eso que todo mail Ni siquiera tenés que tener tu maqui-
lleva una direccion de destino) y una vez que llega, se quedaréa en la casilla na, ya que entrés a tu cuenta desde

i & lquiera.
de tu amigo, hasta que él lo abray lo lea. cualquiera,

Este proceso puede tardar pocos segundos, por lo que posibilita que
las personas puedan comunicarse rapidamente a cualquier hora y en
cualquier parte del mundo.

Formato de una direcciéon de correo electrénico:
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juaniil 5@rapimail.com.ar

Usuario  Arroba Nombre de dominio. Argentina

(“en”)  del servidor de correo

Para recibir mensajes por correo electrénico se necesita...

N Una cuenta en un servidor de correo, que es como tener una

direccion para recibir cartas.

* Los mensajes se pueden recibir en cualquier lugar en que uno La palabra “protocolo” se usa aqui

esté. Basta conectarse al servidor de correo para descargar los

mensajes.

3ara enviar mensajes por correo electrénico se necesita...

para designar un conjunto de reglas
y procedimientos estandar (modelo,
patrén) que rigen la ejecucion de una
operacion en ja red. En este caso el
correo.

Una conexién a Internet y acceso a un servidor de correo que

permita el envio de mensajes.

El protocolo estandar utilizado para enviar correo electrénico en Internet se llama SMTP, (Simple Mail Trans-
fer Protocol, o sea protocolo simple de transferencia de correo). Funciona en conjuncién con servidores

POP (Post Office Protocol, protocolo de oficina de correos).

[Requiere conocimiento avanzado de Excel o Cale],

Hacé una lista de las direcciones de correo electrénico de tus compafieros.

Abri una planilla de célculo y arméa una hoja como esta:

m A » c o
i aguante 4 °i*
2

3 Datos del curso
4

5 Nombre Apellido FechaMsdmieeto Edad Sem
é

7. Felisa Bm 09/05/1995 F
8 Alvaro Uemémém 15/10/1995 M
9

m

n

12

n

14

[T —
m

ii

1B

19

20 Cmtitida de chicos £ded del msfm
M . C&niiéMde chicas, fdaddei menor
£J FfomedIcj de edad

[] &
JFecha;
1 E-mail ¢Participa?
felisa<t®hotnM;).o00i m
afvefiloher~gmailLcofo Si

Ingresa todos los datos de tus comparieros del curso, ya que los vas a utilizar para hacer los célculos.

Luego averigua:

¢ Laedad de cada compafiero. Tendras que usar funciones y formulas, teniendo en cuenta la

fecha que esté colocada arriba.
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»  Sicada compafiero participa en €l proyecto o no, pensando en que debe tener como maximo
15 afios a lafecha indicada arriba. Observé qué pasa si cambias esa fecha. B profesor puede

ayudarte con la funcion condicional.

. H calculo de la cantidad de chicas y chicos, utilizando funciones.

* Laedad de los mayores y los menores del grupo, asi como su promedio. Usé funciones.

Agrega en la planilla tu nombre y division, y guardala.

3.3.2 Demasiada informacion

La cantidad de informacion que recibimos de diversas fuentes es enorme.
Segln un estudio del afio 2000, se producian mas de 2 hexabytes de
informacién al afio, y han pasado mas de diez afios.

Un autor llamado Alfons Cornelia [http://www.Infonomla.com/] creo el
término "intoxicacion” para designar la intoxicacion o exceso de informa-
cién procedente de latelevision, la radio, libros, Internet, conversaciones,
etc. H esfuerzo por aprender de tantas fuentes lleva, en muchas oca-
siones, a no aprender nada o, al menos, no de una manera visible. Es
necesario pensar en la necesidad de filtrar contenidos.

Cornelia piensa que nunca debe procurarse aprender mas de cinco
“materias” a la vez. Asi se podra percibir la asimilacion mas rapido esas
materias.

Se puede hacer una lista con cinco temas de nuestro gusto, incluso
subdlvidirlos en los aspectos criticos que mas nos interesan, ya que una
materia en concreto se puede dividir en muchas ramas que, aunque nos
interesen, se pueden considerar como mas alejadas de nuestro objetivo.
Después se podria crear otra lista con otros cinco temas, esta vez se-
cundarios, que nos interesarian en un futuro. De esta manera se podria
organizar nuestro aprendizaje.

Actividad grupal
4

H término Wikl Wiki es de origen
hawaiano y significa “rapido”.

Wiki, en términos tecnolégicos, es un
software para la creacion de conteni-
do en forma colectiva.

La finalidad de una Wiki es que va-
rios usuarios puedan crear conteni-
dos Web sobre un mismo tema.

Cada uno aporta algo de su conoci-
miento para que la pagina o conteni-
do Web sea méas completo.

Se crea asi una comunidad de usua-
rios que comparten contenidos acer-
ca de un mismo tema o categoria.

Wikipedia -una enciclopedia colec-
tiva en laque es posible agregar y
modificar contenidos- se cred en
2001 y en el presente redine mas de
un millén de articulos en inglés y cien
mil en castellano.

Como ya tienen los datos de sus compafieros de curso, es posible armar un documento en colaboracién para
ir definiendo temas de conversacion entre ustedes y con alumnos de otras escuelas. Esto no es otra cosa que

una wiki.

* Creen un documento compartido en Googie Drive. Un documento de este tipo tiene siempre un creador
y los demés pueden ser editores o lectores, segun los atributos que les asigne el creador.

¢ Algunos comparfieros plantearan las primeras preguntas o temas y otros responderan, agregaran mas

temas o modificaran los existentes.

« Compartan sus producciones y discutan acerca de los procedimientos utilizados y los resultados obte-

nidos.

Bl documento compartido en Googie Drive queda “en la nube”, asi que podran acceder a él en cualquier mo-
mento. Si hay un blog del curso, podran incluir en él la URL del documento como hipervinculo.
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Tema de investigacion

3.4 Nuevas formas de lacomunicacion relacionadas con las tecnolo-
gias de la informacion y la comunicacion

ibercultura es un término que se utiliza para definir a un conjunto de acontecimientos o eventos culturales que
>tan relacionados con el uso de las tecnologias de la informacion, la comunicacién y la conectividad y el impacto
je estas tecnologias tienen sobre lavida cotidiana de las personas que las usan, ya que han llegado a modificar la
alidad, el espacio, el tiempo y hasta las relaciones sociales de los seres humanos.

Realidad virtual, blogs, juegos en red, juegos de rol, redes sociales, comercio electronico, television interacti-
. wikis, entre otros, son actividades que forman parte de la cibercultura, adonde se combinan las aplicaciones
ormaticas, la red de computadoras Internet y las interacciones humanas. Fueron las TIC las que facilitaron la
isibilidad de acceder, transmitir y apropiarse de la informacién a las personas, provocando toda una revolucion
mereiai, politica y social.

Ambitos en los que la cibercultura ha impactado:

e En el comercio electrénico, debido al uso de las TIC, que facilitaron el progreso del comercio global.

¢ Enlos medios de comunicacion, que estan cambiando, gracias a la telematica o teleinformatica, que modi-
ficaron los patrones de almacenamiento, distribucién y acceso a la informacion.

e En laficcion literaria y en el cine, que imaginan a un ser humano que integra las moléculas biol6gicas con
los bits, 0 a un ser humano digital, viviendo completamente en un entorno virtual.

« En lafilosofia y en la historia, ya que aqui se enfrentan quienes piensan en un mundo en el que conviven
personas con maquinas que poseen inteligencia artificial conviviendo en sincronia, y por otro lado quienes
se oponen e imaginan un futuro apocaliptico en el que las maquinas terminaran compitiendo por el espacio
fisico y el control sobre la vida de las personas.

¢ En laingenieria, que con la robdtica, la nanotecnologia y otros adelantos tecnolégicos pugna por explorar
nuevos horizontes.

Actividades
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Los mapas mentales

Crea un mapa mental de lo que entendiste por clbercultura. Son una forma de organizary generar
ideas por medio de la asociacién con

«  Armé un primer borrador con lapiz y papel. una representacion grafica. Son muy
Utiles para:

¢ Luego podras utilizar un programa de generacion de mapas,

que te podra dar un resultado similar a este: = Organizar informacion.

= Solucionar problemas.

< Producir y aclarar ideas.

= Estudiar.

= Lograr concentracion.

< Estimular la imaginacion y la
creatividad.

« Mejorar lacomunicacién en un
equipo de trabajo.

« Planificar mejor una tarea.

« Ayudar en latoma de decisiones.

= Generar una lluvia de ideas.

Ejemplos précticos
« Tomar notas y estudiar. Cuando
se leen libros, principalmente

tedricos. Se anotan las palabras
Ef&C.tivtdid claves de cada capituloy el
ndmero de pagina para una re-
ferencia futura.
= Crear proyectos. Se puede plan-
«8Wj il tear lo necesario para poner un
ot A iDt- i6 proyecto en marcha, ya que ayu-
Cfe('Xt'IVIdUd Colript-e.n3lon dan a tener una visién global.
= Planificar actividades. Por ejem-

Podés utilizar CmapTools, si lo tenés, un procesador de textos con plL?é ﬁzra tﬁge,fa'?;s dCSrn;r::é gle dli?i
imagenes o directamente un gestor de imagenes. q ya

, i)

Podés usar el precesador de textos Lo importante es que te salga bien
y después incrustarle imagenes al el mapa, el programa que uses es lo
documento. de menos.

3.5 La sociedad de la informacion X

Las ventajas y beneficios que las nuevas tecnologias de la Informacion y la comunicacion trajeron a nuestras vidas foment;
ron que haya cambiado la manera en que nos vemos a nosotros mismos dentro de la sociedad. Los limites del entorno que
habitamos ya no se definen en el barrio, la ciudad o el pais en el que vivimos, sino que ahora nuestro horizonte es global.

Caracteristicas de la sociedad de la informacién:

¢ Exceso de informacion, las TIC propiciaron que el acceso la informacion por medio de Internet no tenga limites.
¢ Las distancias y los limites geograficos para las comunicaciones practicamente desaparecen.

e Lacomunicacion es casi inmediata a cualquier parte del mundo.
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Aungue la tecnologia permita que recibamos informacién de cualquier parte del mundo, son unos pocos los
gue generan la mayor parte de los contenidos que circulan.

La posibilidad de interactuar posiciona a los usuarios también como productores de contenidos.

Divide a la sociedad en dos, generando una “brecha digital”, entre quienes son parte de esta sociedad de la
informacion y quienes, por distintos motivos, se mantienen al margen de estas culturas.

Multiplica las actitudes de opinién, pensamiento critico, participacion, manifestacion, pero también prevale-
cen los abusos, los prejuicios, las desverglienzas y los crimenes.

LCtividades finales
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3. ¢Cuél es €l soporte fisico que permite la comunicacién entre computadoras de distintos continen-
tes? Comparé tu respuesta con la de los otros comparieros y discutan los resultados en clase.

4. ¢Qué tipo de Informacién puede contener una pagina Web?

5. ¢La URL es un elemento Interactivo de un sitio Web?

6. a) ¢Como te das cuenta si estas tocando un hipervinculo?

b) Sl ya cliqueaste en varios hipervinculos pero te faltan algunos, ¢cémo los detectas?

c) Estos elementos aparecen a menudo en las paginas Web, némbralos.

d) ¢Qué elementos visuales presenta un botén, que lo diferencian de un elemento grafico comdn?

8. @) ¢Qué es la pagina de Inicio?

b) Describi dos formas de retornar a ella si estas en otra parte del mismo sitio.

9. ¢Cudles son los tres modos principales de desplazarse de una péagina (sitio) Web a otra?s

10. Copia en un documento de texto el fragmento de “La biblioteca de Babel” que esta al co-
mienzo del capitulo.jSin errores!

» Copia las dos primeras palabras de ese texto (B universo), pégalas en el motor de bus-
queda Google y activa la basqueda. Anota en una planilla de calculo la cantidad de sitios
encontrados.

» Repeti la blisqueda, pero ahora encerrando “el universo” entre comillas. Luego anota la
cantidad de sitios hallados en la misma planilla de célculo.

» Ahora copiatodo el texto de “La biblioteca de Babel”, pégalo en Google y activa la busqueda.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

» Volvé a anotar en la planilla la cantidad de sitios que encontré el motor de blusqueda.
» Repetilas tres basquedas y las anotaciones, pero ahora trabajé con el motor de blsqueda Bing.
» Confeccioné en la planilla un grafico de barras verticales con los datos de Google y Bing.

a) ¢ Qué podés decir del desempefio de ambos motores en este caso particular?

b) ¢Qué podés decir de los tres criterios de busqueda que usaste?

c) Comparé tus conclusiones con las de tus compafieros y discutan en clase sobre este tema.

Mi programa de correo electronico me devuelve “No es una direccion valida” cuando pongo:
vero_la_unicaayahoo ¢ Por qué?

¢Una direccion de correo es una URL? ¢Por qué?

¢ Qué se necesita para enviar y recibir mensajes de correo electrénico?

¢ Qué significa el término “intoxicacion”? Actividades

¢Cual es la diferencia entre una wiki y una pagina coman?

De estas actividades humanas, marca aquellas en las que, segin tu opinion, la cibercultura
influye significativamente. Exponé abajo algunas de las razones de tu eleccion.

Futbol Geografia Politica Moda Religion Medicina
Musica Docencia Agricultura Artes plasticas Uteratura Artes gréficas
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Evaluacion

Nombre:

Curso:

Division: Turno:

Se propone un trabajo integrador de todo el capitulo, que nos va a servir para evaluar los co-
nocimientos adquiridos en este periodo. La consigna es crear un documento basado en una
busqueda en Internet, llamada WebQuest. Tenés que recordar que:

¢ En la actualidad se puede acceder a mucha informacion a través de la Web. Podemos
utilizar los buscadores, pero debemos comprender la importancia de los datos que se
encuentran: validarlos, seleccionarlos, clasificarlos, decodificarlos, realizando una lectura
critica, para luego poder utilizar la informacién gestionada en forma eficaz y eficiente. [To-
mado de webquest.es].

¢ Hay distintas formas de clasificar la informacién obtenida. Es una buena practica el intentar,
con la ayuda del profe, catalogar cuéles son las fuentes mas importantes, las mas confia-
bles y las mas accesibles. [Tomado de webquest.es].

e Las WebQuest tienen varios pasos por seguir:

Introduccion.
Tarea.
Proceso.
Recursos.
Evaluacion.
Conclusioén.
Autores.

e Latarea que se propone para llevar a cabo con WebQuest es averiguar:

¢ Qué paso el dia en que naci?¥

* Introduccién

¢ Con qué gente famosa compartis tu cumpleafios?

¢ Qué acontecimientos ocurrieron en el dia que naciste?
¢ Cudl era la musica de moda?

¢ Cudl era el libro mas leido?

¢ Qué significa tu nombre?

* Tareay proceso

1
2.

Busca el significado de tu nombre y de los nombres de tus padres.

Encontré cinco sucesos ocurridos en la fecha de tu nacimiento. Elegi uno y describilo
en un resumen de cinco lineas.

Encontré cinco personajes (musicos, deportistas, actores, politicos) con los que com-
partas tu cumpleafios. Elegi unoy describilos hechos mas importantes de su biografia.

Escribi el acontecimiento mas importante que ocurrié en Argentina en el afio que naciste.

Encontré cinco acontecimientos deportivos que tuvieron lugar en el afio de tu naci-
miento. Seleccioné uno y describilo en cinco lineas.
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6. Busca los titulos de cinco peliculas o series de television, cinco temas musicales y cinco
libros que fueran muy populares en el afio de tu nacimiento. Cuando visites un sitio de
Internet, tomé nota de su direccién o URL.

Recursos
Toda la informacién podés obtenerla en estos sitios.
Lo que ocurrié un dia como hoy en la Historia:
http://www.elalmanaque.com/Efemerides/
Significado de los nombres:
http://significadodenombre.com/
Efemérides argentinas:
http://www.me.gov.ar/efeme/efemerides.html
Biografias:
http://www.buscabiografias.com/bios/
Biografias y vidas:
http://www.biografiasyvidas.com/
Perfiles de paises:
http://news.bbc. co.uk/2/hi/famericas/country_profiles/1192478.stm
Efemérides culturales:
http://www.me.gov.ar/efeme/
Deportes de Argentina:
http ://www. conéctate.gob.ar/sitios/conectate/busqueda/deportv?rec_id=125243
Cine argentino:
http://www.cinenacional.com/efemerides/index.php
Musica argentina:
http://www.argentina.gob.ar/informacion/cultura/107-m%C3%BAsica.php
Literatura argentina:
http://lwww.oni.escuelas.edu.ar/olimpi97/literatura-argentina/home.htm

Si en estas paginas no encontras lo que buscas, podés utilizar una herramienta (por ejemplo,
Google) para buscar por palabras clave.

Conclusién

El propésito de estas tareas es mejorar laforma de buscar informacion en la Web, perfeccio-
nar la comprensién lectora, entender cémo llegamos hasta aqui, etcétera.

Escribi las respuestas a las preguntas en un documento de un procesador de textos, agré-
gale tu nombre y guéardalo.


http://www.elalmanaque.com/Efemerides/
http://significadodenombre.com/
http://www.me.gov.ar/efeme/efemerides.html
http://www.buscabiografias.com/bios/
http://www.biografiasyvidas.com/
http://www.me.gov.ar/efeme/
http://www.cinenacional.com/efemerides/index.php
http://www.argentina.gob.ar/informacion/cultura/107-m%C3%BAsica.php
http://www.oni.escuelas.edu.ar/olimpi97/literatura-argentina/home.htm
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¢, Qué vamos a aprender en este capitulo?

En ia actualidad, las nuevas tecnologias de la infor-
macion multiplican las pantallas en las que miramos
el mundo. Esto hace que se amplie la posibilidad de
comunicarnos y aprender.

Surgen asi, en estas multiples pantallas, distintos
mensajes en los que debemos ver la informacion,
interpretar el mensaje, tomar decisiones y, a veces,
responderlos.

Si en el mensaje predominan las imagenes visua-
les, entonces podriamos pensar en hablar de comu-
nicacion visual.

Esta forma de comunicar lleva un proceso de ela-
borar, difundir y recibir mensajes visuales, en los que
estan involucrados el emisor, el receptor, el mensaje,
el codigo y el medio o canal.

Cuando percibimos una Imagen, ademas de
ver de manera objetiva a esa imagen (denotacion),
también hacemos una lectura subjetiva de la misma
(connotacion), que es una mirada diferente en cada
espectador, y donde estan presentes las experien-
cias previas y las vivencias de cada persona. Es por
eso que las Imagenes tienen muchas funciones si-
multdneamente y, ademas de la forma, color, tama-
flo y textura, también estan presentes las funciones
expresivas, emotivas, informativa, poética, estética,
descriptiva, apelativa, etcétera.

4.1 Como se “comporta” una imagen digital X

Los chicos del curso tienen que realizar una presentacién en PowerPoint o en Impress para el trabajo practico del
“salud y adolescencia” y necesitan poner en cada diapositiva fotos de “rollngas”, “floggers”, “cumbieros”, “emos”, f

“darks”, “punks” y “goticos”, para describir las distintas vestimentas de las tribus urbanas.

Encontraron en “Google imagenes” una foto de una “dark”, pero al agrandarla se “pixel6¢” y casi ni se nota de |
qué se trata la Imagen, vamos a preguntarle al profe si sabe por qué.
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-1.1 ;Cuantos pixeles tiene esa imagen?

_ra imagen digital esta compuesta por un conjunto de puntos que
se laman pixeles.

Cada pixel esta dispuesto en la pantalla de la computadora for-
jando una matriz de puntos, denominada bitmap, o mapa de bits,
oonde cada elemento posee toda la informacion relacionada con
cada uno de los puntos de la imagen. Cada pixel dentro del mapa
rosee una coordenada (X, y) 0 sea anchoy alto, que pemite ubicarlo.

Si ampliamos lo suficiente una imagen, podremos ver los pixeles
rué la componen, como si fueran pequefios cuadrados en color, en
raneo, en negro o en matices de grises (escala de grises).

Con un programa de manejo de imagenes digitales abri la ima-
san “Dark.jpg” (esta en la Web del libro). En Windows podés usar
=ant (Inicio/Programas/ Accesorios/Paint). También podés utilizar
2#np, que es mas completo y lo podés descargar de:

http://www.gimp.org/downloads/.

Una vez abierta la imagen, utiliza la herramienta Zoom (lupa).

~ 0

Efe eor Setect em _(mage Uw £0tOrS toos Set Image Canvas Size
Dafk.jpg-1

Canvas Size

Width: 28.008
Height: 23.995 ' *  centimeters
1614X 1417 pixels
150 pf»
Offset
X 0
to pixels «Censer;
Gimp informa que esta
imagen mide 28cm x 24
cm, aproximadamente
(1.654 x 1.417 pixeles) y
que su resolucién es de Layers
150 ppi (pixeles por pul- Resize layers None
gada, una unidad similar
a dpi). o
Help , Reset It Cancel "»Resize j
Para saber el tamafio de los DPI o PPP También podrian instalar Photscape,
pixeles de una imagen, se Algunos programas miden la resolu- un sencillo programa de manejo y
puede ver haciendo clic con cion en DPI, que significa dots per edicién de imagenes digitales http:/
el bot6n derecho del mouse www.photoscape.org/

sobre el icono del archivo inch, 0 puntos por pulgada (PPP).

hacer clic en propiedades y Voo, " e e J
luego en detalles.


http://www.gimp.org/downloads/
http://www.photoscape.org/

X
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La resolucion de cada imagen esta asociada al numero de puntos
que posee en direcciones horizontal y vertical.

Esta foto es un rectdngulo de 28 cm x 24 cm = 672 cm2. En 28 Estamos considerando gue puntos

cm de un lado hay 1.654 pixeles y en el de 24 cm, 1.417 pixeles; por pulgada y pixeles por pulgada
0 sea que en el area de la foto hay 1.654 x 1.417 = 2.343.718 son iguales.
pixeles.

Sl la foto se agrandara, por ejemplo, hasta duplicar el area, esos
mismos pixeles estarian en 1.344 cm2, habria mas distancia entre ellos y la imagen tendria el aspecto cua-
driculado del pajaro de la pagina anterior (plxelado). Si la Imprimieras, se veria con poca nitidez.

4.1.2 El megapixel

B megapixel o Mpx es una unidad que equivale a un millén de pixeles. Se utiliza para medir la resolucion de las ca-
maras fotogréficas digitales, resulta de multiplicar la cantidad de pixeles de alto por la cantidad de pixeles de ancho.

4.1.3 Imagenes en la Web

Al buscar Imagenes en Google, las encuentra de “cualquier tamafio”.

C3kx¢ ||fe tribus urbanas en argentina a * I

iHiageRes  Vifess Noifciss e Wm

i Tribus Urbanas Cospiayers Tribus Urbanas Skaters Mujeres i FSoggers

—\
|

Sl pasas el puntero del mouse en
una de estas imagenes, te aparece
informacion de la imagen, origen y
tamafio en pixeles.
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Go g|e tribus urbanas en argentina ta o
Web Imégenes Videos Metidas Maps Mas « ‘srraraientas de busqueda
Grande - Color Tipo v Fecha » Derechos de uso -r Més henamientas Borrar

que muestre “iméagenes grandes”.

A mayor resolucion, mejor calidad y definicion de imagen, jpero también mayor tamafio del archivo!

40 X 32 px
40 kB

158x126 px
128 kB

472 x 378 px
236 kB
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r 1 Actividad

Busquen imagenes de tribus urbanas argentinas. Clasrfiquenlas por sus propiedades en el siguiente cuadro:

Hace el cuadro de la pantalla para remplazar a esta y regula o en funcién del espacio que te quede.

; ; Tamafio en N = ¢Sirve para el
Nombre del Pixeles Pixeles ) Resolucion en  Tamario en :
p pixeles (ancho trabajo de los
archivo deancho dealto xaito) DPloPPP bytes chicos?

4.1.3.1 BuUsqueda invertida

En lugar de buscar por palabras claves, Google permite realizar una blsqueda desde una imagen. Cargando la imagen
analizara el tamafio, los colores, y €l disefio, intentando encontrar sitios que muestren esa imagen, o imagenes similares.
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4 Formatos de imagenes digitales mas usados

oran advertido que hay diferentes formatos de archivos de imagenes,

i se debe atres cuestiones principales: Laforma en que laimagen esta

resentada. Comprimir un archivo consiste en
eliminar la informacion redundante o

B tipo de compresion que se us6. E contenido o las informaciones repetida que contiene y asi reducir su

jrea de la imagen (resolucion, paleta, etc.). Los formatos mas utiliza- tamario en bytes.
; son GIF, BMP, JPEG y PNG. En los archivos de imagenes este
procedimiento pasa por suprimir
e GIF [graphics interchange format). Las imagenes estan com- pixeles “sobrantes” cuya ausencia no
puestas de lineas y bloques de color sélidos. Se usa para texto, sera percibida por el ojo humano.

caricaturas o botones en la Web.

 BMP (bitmap). Se usa en fotografias e imagenes generales, pero
ocupan muchos bytes.

» JPEG (jointphotographic expert group). Se usa en fotografias y otras imagenes con tono continuo, como el
BMP; pero al estar comprimidos estos archivos ocupan menos espacio.

¢ PNG {portable network graphics). Cualquier imagen de lineas o tono continuo.

.5 Recortar una imagen (para trabajar con Gimp)

;cargd “cumbiero.jpg” de la pagina Web del libro y seleccioné una parte (herramienta de seleccién cuadrangular).

Do X

3 Help

- *?%*!*, * fl/ *
* . mlbM 1A

Byj oanmtjh -sdl
é

artgie Select
ie MBI' «

eathec edges
toucedcares
fmm CEmer

wer Agped retfe

Ummt

ftipn:

112 .. 166
ns 1176
Ighiight

quides

hnnk merged

Si 1l it I

)ia la parte seleccionada (Edit/Copy o <Control> + <C>). Abri una nueva ventana de imagen con File/New... En
anced options (opciones avanzadas) seleccioné Transparency. Pegéa en esta ventana lo que copiaste arriba.
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Tftiota* *«w  boas« Coto« J*W Qittoff Tib>-.
flitr bS
X

YPxOR worn |, * podiifi )

Color spat«Refccolar TIFF (Tagged Image File Format) es

&iwis un formato de imagenes que perte-
nece a laempresa Adobe Systems.

‘W

Ithe-- , Sem | e« r'em
Una imagen también puede recortar-
torno, lo cual brinda resultados esté-
ticos muy superiores ya que permite,

Emkalm entre otros efectos, cambiar fondos.

La imagen quedd recortada.

Efectu6 un recorte rectangular en “Cumbiero.jpg”, “Dark. jpg”, “Skater.jpg” y “Otaku.jpg”. Todas estan
en laWeb del libro.

Cuando obtengas la imagen recortada, cerré la original sin guardar los cambios. Guardé la ima-
gen recortada con un nombre distinto de la original y en formato TIF~.

Editando en la nube

Sl en tu computadora no hay Instalado ningiin programa para ediciéon de imagenes y no tenés tiempo de instalar
uno, podrias usar una aplicacién en la nube (es a través de un sitio web), como, por ejemplo: https://pixir.com/

Un completo editor on line, que también se puede descargar en tu dispositivo mavil (tablet, celular Smartphone, etc.):

http://apps.pixIr.com/editor/


https://pixlr.com/
http://apps.pixlr.com/editor/
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=stos son los 4 personajes de tribus urbanas:

HS ftSIUts . . r1 1 14e v »n %
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4.2 El poder de las imagenes

Centro de estudiantes
Concurso de posters
Tema:
» Tolerancia
* Respeto

* Aceptacion de la diversidad ¢Se puede comunicar un mensaje
» Coexistencia utilizando solamente una imagen?

Viejo dicho: “Una imagen vale méas
Condiciones: que mil palabras”. ;Seréa verdad?

* Ser alumno del colegio. V_
* Las propuestas no deben incluir texto. Solo imagenes.

Los trabajos se reciben en el aula del Centro desde el 1oy hasta el 31 de este mes.
Los tres mejores van al certamen nacional y todos se van a exponer en el hall central.

Observen las imagenes y describan, brevemente, qué les sugieren.

La chica que sonrie, al parecer tomando algo en un bar, en realidad parece que es una moza. Una imagen, a vec
no nos dice “todo”, tiene otra informacion.

La interpretacion de una imagen también varia al observarla, ya que evoca las vivencias y experiencias prop
del observador.

M tIfIffit?1. Uf?*?tiS
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Todas las fotos contienen elementos esenciales (significativos) que no se pueden recortar, porque hacen a su
nterpretacion. Eso se conoce como “nucleo semantico de la imagen”. Describi abajo lo que te sugiere la imagen
xxnpleta.

Actividad

Contesté:

¢La piba es una modelo o una moza?
¢Estan fotografiando a hombre de atras?
¢Qué otro detalle te llama la atencion?
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4.2.1 Lecturas de una imagen

Cuando miramos una imagen hacemos dos tipos de lectura: Lectura objetiva (denotativa), que es comun a todos
los observadores, y es donde observamos los elementos que la componen (personajes, objetos, escenarios, etc.).

Lectura subjetiva (connotativa), que es cuando hacemos una Interpretacién personal de la Imagen, dada por
nuestra manera particular de ver las cosas y por el modo en que Influyen nuestras experiencias, estado de animo,
expectativas, deseos, etcétera.

Lectura objetiva

Comun a todos
los observadores

Lecturas subjetivas

Interpretacion personal
del observador



4.2.2 Funciones de la imagen

Funcién

Descriptiva

Informativa

Expresiva

Estética

Exhortativa

Descripcion

Muestran un objeto o proceso de manera objetiva y riguro-
sa, evitando asi cualquier interpretacion subjetiva. Dibujos,
fotografias, diagramas, mapas, planos y esquemas son
algunos ejemplos.

Cuando el mensaje de la imagen es claro, como el plano
del subte, las sefiales de transito u otros pictogramas que
permiten identificar ciertos lugares (cafeteria, bafios, salida,
etcétera).

Permite expresar deseos, emociones, miedos, amor, odio,
compromiso. Por ejemplo, la religién, la politica y la busque-
da del ideal de belleza impulsan las creaciones artisticas.

Todas las Imagenes tienen esta funcion, ademas de las
otras; pero hay imagenes con fines decorativos, como los
estampados de telas y de papel, pinturas y ciertas ilustra-
ciones.

Las imagenes publicitarias intentan llamar la atencién y
provocar en el espectador una respuesta (comprar, pensar,
actuar, reflexionar). Se busca influir en el comportamiento
del receptor.

Imagen monosémica: tiene un solo significado claro y Gnico. No permite
descubrir otro sentido. Es denotativa.

Imagen polisémica: ofrece diferentes sentidos de interpretacién a quien
la observa. Es completamente connotatlva.

Denotativa: que expresa el significado objetivo de algo. Aquel que es
comun atodos, como la definiciéon del diccionario.

Ejemplo

e> «

Un pictograma es un signo que re-
presenta esquematicamente un

simbolo, objeto real o figura.

Connotativa: que tiene o expresa aquellos significados que asigna cada observador.
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¢Qué ves cuando me ves? (denotacidn - connotacioén)

Escribi una descripcién, segun lo que aparece en cada imagen:

Comparé los resultados con tus compafieros.
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Concurso de posters

Creen una serie de pictogramas que transmitan valores de convivencia.

Para realizar €l poster se puede utilizar cualquier aplicacién que tengas en la compu o bien utilizar
alguna de las que ofrece la nube, como:

Tienen que ser imagenes sencillas y
faciles de interpretar.

) 4.3 ¢La suma de todos los colores da blanco o negro?
5

Transversal con la materia Fisica
Todo empezé por una “cuestion de color”. Los chicos leyeron que el ojo
humano percibe los colores segun la longitud de onda de la luz que le
ega. La luz blanca contiene todo el espectro de color, mientras que la
ausencia de luz es percibida como color negro.

Pedile al profesor que te proporcione
las iméagenes a color de este capi-
tulo. Estan en laWeb del libro. Con
ellas a la vista leé el texto y segui las

Medio: superficie de los objetos, en la que se proyecta la luz. consignas.

H color es posible porque existen:

Emisor: de energia (laluz), que hace posible que se aprecien los colores.

J

Receptor: la retina del ojo, sensible a la luz roja, verde y azul.

¢Es energia?

S es un problema de energia, hay que preguntarle al docente de Fisica y de paso pidanle que los ayude con esta
experiencia, para lo cual deberan conseguir: Tres LED (Diodos Emisores de Luz) de colores rojo, verde y azul. Una
hoja de cartulina blanca. Tres resistencias de 470 Ohms, una para cada LED. Una bateria de 9 volts.



Proyecten la luz de las tres lamparas encendidas sobre la hoja blanca.

e ¢Qué sucede en el centro, donde se juntan las tres luces?

¢ Sise apaga la lampara roja, ¢,qué color se forma?

e Sl se apaga laverde y se dejan encendidas las otras dos, ¢qué color se ve?

e Siseapaga la azul y se dejan encendidas laverde y la roja, ¢qué color se ve ahora?e

e ¢Por qué sucede esto?

Observé con una lupa de mucho aumento el monitor apagado de la computadora. ¢Qué se ve? (Y si lo encendés?

¢Un monitor TRC (Tubo de Rayos Catddicos) se ve igual que uno LCD (cristal liquido)?
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Bl ojo humano identifica tres “espectros de energia”, correspondientes a
los colores rojo, verde y azul. Con la mezcla de estos tres colores basi-
cos se forman todos los demas.

Dos colores enfrentados en el circulo croméatico se denominan comple-
mentarios.

Los colores que salen de estas mezclas son colores secundarios.
La superposicion de todos los colores da como resultado el blanco.

H sistema de colores de las computadoras es el RGB (Red, Green, Blue).
La graduacion de los niveles de estos tres permite formar todos los otros.

Cada color puede tomar valores desde 0 (cero) hasta 255 (doscientos cin-

cuenta y cinco). Por ejemplo, 255, 0, O es rojo, porque deja en maxima Rojo Verde Azul
potencia el primer valory pone en cero el segundo y el tercero (verde y azul). 255 0 0
Si el valor de los tres parametros RGB esta en 255, es decir, al maximo 0. 255 0

de potencia, el color que se formara sera el blanco (como en la expe-

riencia de Fisica). 0 0 255

Si el valor de los tres parametros RGB estéa en cero (0, 0, 0) sera el color negro, porque significa que los tres
valores estan apagados, es decir, sin color.

Espectro visible

400 450 500 550 600 650 700 750
(ultra) Violeta Azul Cyan Verde Amarillo Naranja Rojo (Infra)

43.1 El sistema RGB y el sistema CMYK

Para ver cémo funciona el sistema RGB en Paint, abri “Editar colores” y aparece este cuadro de dialogo:

3e selecciona un color cualquiera en una zona del espectro (cruz negra) que aparecera en la casilla “Color/Sélido”.
3u composicion RGB aparece a la derecha (112,146,190). A la inversa, pueden volcarse valores numéricos (entre 0
/ 255) en esos casilleros. En Gimp es similar, investigalo.
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P PiPi

jilim

HTML notation: 004480

Current:
Old:

it Help » Reset If Cancel <iTQK

Escribi a costado de cada combinacién el nombre del color que se forma con esos valores.

Rojo (red) Verde (green) Azul (blue) Nombre del color
0 255 0
0 0 255

128 128 128
128 0 255
255 128 0
255 0 128
0 128 255
50 50 50
200 200 200
211 248 215

¢A qué se llama escala de grises o grayscale? ¢ Como se forma?

E CMYK es un sistema basado en un concepto opuesto al anterior. En vez de una fuente de luz para generar las
mezclas de colores primarios, parte de la propiedad de latinta impresa en papel de absorber la luz que recibe.

La mezcla de las tintas de cian, magentay amarillo compone los colores incluido el negro, que es la suma de todos
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Como las tintas contienen Impurezas, la mezcla genera un color marron
0SCuro, entonces es necesario agregar tinta negra para obtener un color negro
orofundo. Esta se designa con la letra K, por el término grafico key piate.

4.3.2 ¢(El color transmite sensaciones?

ACon qué asociarias a cada color?

Escriban al costado con qué podrias asociar cada uno de estos colores.
Aqui hay algunos ejemplos -totalmente subjetivos- de sensaciones que pue-
den transmitir.

Color Asociacion Respuesta emotiva
Naranja Puesta de sol, atardecer Sensacion de calor
Amarillo Sal, luz Alegria, estimulante, brillo
Verde
Rojo
Violeta
Celeste
Verde limén
Azul
Rosa

Actividad grupal

Miren atentamente estas imagenes e interprétenlas teniendo en cuenta el valor simbdlico del color. Pedile al
profesor esta imagen a coior. Esta en la Web del libro.

e Creen con Gimp una imagen similar a esta, en la que también se destaque el simbolismo del color (y sola-
mente del color). Luego guéardenla y subanla al blog de la division, para compartir su produccion con la de

otros grupos.



NTICx - Integracion de la informatica en el aula

Actividades finales

1. Unaimagen mide 12,25 cm de ancho y 4,23 cm de alto; tiene 1.447 pixeles de anchoy 500 de alto,
y su resolucién es de 300 dpi. Si lacantidad de pixeles y la relacién entre ancho y alto no vanan.

a. ¢Cuantos megapixeles tiene?

b. ¢Cuanto mediria si se usara Gimp para bajar su resolucion a 130 dpi? ¢Y si se la llevara
a 400 dpi?

c. ¢Cuanto medira de alto si se la lleva a 10 cm de ancho? ¢Variara su resolucion? Funda-
mentoé tu respuesta y, si fuera afirmativa, consigné la nueva resolucion.

2. Una imagen mide 15 12 cm y tiene una resoluciéon de 150 dpi. ¢Cuantos megapixeles tiene?
[Una pulgada = 2,54 cm].

3. Laimagen del problema 1 ocupa 3 MB. ¢Cuanto ocupara después de llevarla a 130 dpi en las
condiciones del item 1.b)?

a.  ¢Se puede reducir el tamafio en megabytes de una imagen manteniendo sus megapixeles?
¢ Por qué? Actividades
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Autoevaluacion

Nombre: [

Curso: Division: Turno:

1. Completé cada frase con la palabra correcta:

a.

g.

Si hacemos mucho zoom (agrandar) sobre una imagen, podemos ver que estd com-
puesta por pixeles, que son como si fueran pequefos de los
colores que tiene la imagen.

Si una imagen esta compuesta solamente por los colores blanco, negro y grises, deci-
mos que esta imagen esta en escala de

Una imagen de 2.048 pixeles de ancho por 1.680 pixeles de alto mide--------------==-==----
megapixeles.

A mayor resolucion mejor calidad de imagen, por lo tanto, mayor es el tamafio del archi-
vo. ¢Como se mide el tamafio de una imagen?

Cuando miramos una imagen, la interpretacion varia de acuerdo a las vivencias y expe-
riencias propias ¢de quien?

Un pictograma es un signo que esquematicamente un sim-
bolo, un objeto real o una figura.

Una imagen monosémica tiene significado claro y Unico.

2. Marca lo que consideres correcto.

a

1 megapixel o 1 Mpx equivale a:
1.024.000 pixeles O 1.000.000 de pixeles O

B mismo archivo de imagen en formato bitmap mide:
Mas que el formato JPEG.D Menos que el formato JPEG. O
Igual que el formato JPEG. O

Al mirar una imagen hacemos dos lecturas. Defini brevemente cada una.

Connotativa

Denotativa

Funciones de las imagenes (uni con flechas).

Estética Proporcionar una descripcion objetiva.
Exhortativa B mensaje es lo méas claro posible.
Descriptiva Expresa deseos, emociones, pensamientos.
. Llama la atencion provocando respuestas en el
Informativa
espectador.
Expresiva Desempefia una funcion decorativa.

1P



NTICx - Integracion de la informatica en el aula

Evaluacion

Nombre:
Curso:__ Division: Turno:

Se propone un trabajo integrador de todo el capitulo, que nos va a servir para evaluar los cono-

cimientos adquiridos en este periodo.
1. Seleccioné una imagen cualquiera y, con el programa de edicion de imagenes, utiliza la téc-
nica del collage para agregarle algin elemento que haga cambiar su significado. Guardé el

documento y anoté aqui los datos, asi el profesor puede verlo.

Alumno Nombre del archivo

Correo electrénico

2. En grupos. Elijan una imagen de una obra de arte famosa y hagan con ella una publicidad de
un producto o marca ficticios. Guardenla'y completen esta ficha para el profesor:

Alumno (las respuestas son individuales) Correo electrénico

Otros miembros del grupo:

Nombre del archivo

La obra pertenece a:

Descripcion del producto o marca:

Por qué elegimos esa imagen:

Qué relacion tiene con la idea del aviso:

Busca tres fotografias relacionadas que transmitan una idea, un concepto o una accion. Por

ejemplo: alguien que se aleja, algo que se cae, la naturaleza, la alegria, el agua, un mozo
atendiendo una mesa, un chofer de 6mnibus, etc. Al observar las tres imagenes tenderas que

relacionarlas entre si. Luego completé esta tabla.

Descripcion de la imagen Relacién con la anterior Relacién con la siguente

Imagen 1
Imagen 2

Imagen 3



4. Hacé una lista de elementos que representen jdeas o conceptos (alegria, solidaridad, Igual-
dad, felicidad, etc.). Luego pega al lado una imagen que actie como su simbolo.

Sonrisa
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Nombre:
Curso: Division: Turno:

5. a) Busca y seleccioné una imagen simple que contenga uno varios significados complejos.
b) Busca y seleccioné una imagen compleja que contenga un significado simple.

c) Incrusté las dos imagenes en un documento de texto, describi su significado, relacioné su
simplicidad o complejidad con los conceptos de monosemia y polisemia, consigné por
escrito tus conclusiones y guardé el documento sin omitir tu nombre y curso.

6. El desafio. Fotomontaje (en grupos pequefios). Busquen una imagen del pdster de algu-
na pelicula famosa y con el programa de edicion de fotos hagan un montaje que cambie €l
disefio del poster original. Pueden agregar elementos caracteristicos de otras peliculas (por
ejemplo, los anteojos de Neo de Matrix al personaje de Avatar, o Garfield con el casco de
Darth Vader de Star Wars, 0 €l cuerpo de un personaje con la cara de otro...), para que la

pelicula del péster parezca una pelicula cémica.



5.1 Nosotros somos laWeb.......ccccooeeveiiiiiiiiiiivnnnnnnnn.

51.1:Qué esunblog? .....ccccevcveiiieeiiieeeneee e

5.2 Wikis

Conocer los medios técnicos de comu-
nicacion actuales.

Adquirir destrezas en la utilizacién de las
herramientas de comunicaciénglobal.

Interpretar y reflexionar sobre losproce-
S0S comunicativos.

Alcanzar y desarrollar practicas para el
trabajo colaborativo.

Utilizar la incorporacion de imagenes
para la presentacion de informacion.
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e

¢, Qué vamos a aprender en este capitulo?

Hace algunos afios, para poder subir un contenido a
Internet o crear un sitio Web habia que ser un experto
programador de lenguajes como HTML, disponer de
un espacio de alojamiento en un servidor Web y contar
con las destrezas necesarias para ser un Webmaster.

Con la llegada de la Web 2.0 son las personas
los verdaderos protagonistas de Internet. Cuando
publicas o etiquetas una foto en la Web, estas pro-
gramando la Web; cada vez que creas un enlace y lo
compartis, estds compartiendo una idea.

Estas nuevas herramientas de comunicacion y
colaboracién también te permiten utilizar aplicaciones
en linea (procesadores de textos, planillas de célcu-
los, editores de presentaciones multimedia, etcétera)
sin necesidad de instalarlas en tu equipo.

Es una nueva manera de entender Internet que
esta revolucionando la forma de jnteractuar, trabajar
y estudiar.

5.1 Nosotros somos laWeb

Imaginate participando de manera colaborativa
en una presentacion multimedia, o redactando en
grupo un archivo de texto con una monografia, pero
trabajando cada uno desde su casa y en su propia
computadora.

Si el resultado obtenido fuera bueno -como lo de-
mostraria una buena nota, una felicitaciéon del docen-
te o los comentarios de los compaferos del curso-
podrian compartirlo con el resto del mundo, tal vez
contribuir a enriquecer Wikipedia, un gran proyecto
de enciclopedia mundial colaborativa libre y abierta a
toda la humanidad, donde todos pueden leer, escri-
bir, modificar, corregir y enmendar articulos.

Todo esto funciona y es parte de la Web 2.0.

¢ Qué es laWeb 2.0?

Para saber de qué se trata esto, deberiamos revisar un poco de historia. Si observamos las paginas Web que se
crearon en la década del noventa, vemos que en ellas no habia posibilidad de didlogo ni espacios que favorecieran
la creacion de comunidades.

La Gnica manera que tenias de comunicarte con el creador de un sitio Web era a través de un correo electronico,
si es que aparecia visible en la pagina Web. Y tampoco podias conocer ni te podias comunicar con el resto de los
visitantes de ese sitio Web.

Web 1.0

Webmaster Sitio Web Visitantes del sitio

creador del sitio Web 1.0
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Don el tiempo comenzaron a aparecer otros tipos de

>rtios Web, en los que se podia participar y donde, ade- Tim O’Reilly X
ras, los visitantes podian crear contenido propio, todo
Je manera muy sencilla y gratuita.
. L . , Nacio €l 6 de junto de 1954 en Cork (IManda). Esfunda-
Ese fue el inicio de la Web 2.0: asifue como la llamé dory presidente de O'Reilly Media (egitorial anteriormen-
rim O’Reilly para referirse a esta nueva generacion de te denominada O'Reilly & Associates).
sitios Webs que comprenden blogs, wikis, redes socia- Es un fuerte impulsor de los movimientos de soft-
es, etc. ware libre y codigo abierto, asi como uno de los autores
; o, L, L del concepto Web 2.0 y participante en e desarrollo del
Asi, la comunicacién en laWeb dejé de ser unidirec- lenguaije Perl. Es autor de varios libros, publicados todos
cional para pasar a ser un diélogo entre emisory recep- ellos por su editorial.
‘o, que intercambian sus roles continuamente. [Fuentte: http:/les wikipedia.orghiki/mrrLO%27Reilly]
X

Actividad grupal

e Miren el video [https://www.youtube.com/watch?v=RFKYDUSAnNIY] y luego discutan en el grupo sobre estos
temas:
¢ Quiénes pueden hacer la Web ahora?

Cuando publicamos y etiquetamos fotos, estamos programando la Web. Cada vez que creamos un en-
lace y lo compartimos, estamos ensefiando una idea. ¢Qué cantidad de veces al dia las personas hacen
clic en una pagina Web? - La Web no es solo enlazar informacion, es vincular personas compartiendo,
comercializando, colaborando. ¢Qué otras actividades se realizan con la Web?

¢ Por qué creen que se dice que laWeb 2.0 mas que una herramienta es una cuestion de actitud?
Vuelquen sus conclusiones punto por punto en un documento de texto comin de Google drive y den a
conocer el vinculo en el blog de la division.
e Compartan las conclusiones a las que llegaron. Cada grupo compondra una presentacion, con cuatro o cinco
diapositivas y un resumen de sus conclusiones.
Recuerden:
Pocas palabras.
Vifietas (para marcar punto a punto).
Letras grandes y con bastante cuerpo.
Algunas imagenes ayudaran a entender mejor el mensaje).
Que el color del fondo contraste con la letras (oscuro-claro).
¢ Dos representantes de cada grupo espondran en clase las conclusiones a las que llegd su grupo.
¢ Exhiban la presentacion de diapositivas.

97


http://es.wikipedia.org/wiki/mrrLO%27Reilly
https://www.youtube.com/watch?v=RFkYDUSAnlY

Todos, vamos a necesitar repensar algunas cosas...

. iauto(%I1 comercio
e amor _ . ié autor

la identidad |Q prlvaCidadl"Om*
la familia laestetici  c|f

la autoria la autoridad la Identidad
ja ética ; 5 COmeI’CIO rderechgg(eﬁutor
autoria, efrqgpet yra
derecho de autor nosotros Mismos
(a familia

Profundizar mas sobre lo que es la Web 2.0 no nos resultaria de mucha
utilidad ahora, pero si es Importante saber que gracias a ella todos po-
demos participar, podemos jnteractuar entre nosotros, crear y publicar H fenémeno 2.0 son las personas y

contenidos, formar comunidades, etcétera. no los programas. J
*  ¢Sobre cuales otras cosas creen que es necesario pensar?

e ¢Por qué creen que se dice que Web 2.0 mas que una herramienta es una cuestion de ACTITUD?¢

* ¢Se animan a crear una nube de conceptos?

Pueden usar cualquiera de estas herramientas u otra que conozcan, y luego incluir en su presentaciéon como
Imagen final la nube que crearon: (http://tagcrowd.com/ - http://tagxedo.com)

iNOSOTROS SOMOS LA WEB!


http://tagcrowd.com/
http://tagxedo.com
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Ahora dos representantes de cada uno de los grupos que se armaron en el curso, se encargaran de

exponer y contarle a todos, las conclusiones a las que llegé su grupo.

Ademas estaria bueno mostrar la presentacion de dispositivas que elaboraron en la actividad anterior.
Para que todos los compafieros del aula puedan verlas y tenerlas, es necesario “compartir” los archivos...

¢De qué forma podemos lograr que todos los comparieros del curso puedan ver y tener todas las

presentaciones que se realizaron?

5.1.1 ¢(Qué es un blog?

Weblog, bloggers, bitacoras, blogs, ¢qué son? Un blog, también llamado
en espafiol bitacora, es un sitio Web que se actualiza en forma periddica
y cuyo contenido se recopila cronolégicamente.

La palabra Weblog es una contraccion de Web + log que luego se
resume y queda: Weblog Web se extrae de World Wide Web (www) que
puede traducirse como “extensa telarafia mundial”.

Log proviene de la palabra anglosajona log, que significa “registro” (de
registrar, almacenar, guardar). Cuando se ingresa a un sistema informatico
se dice que se esta haciendo login (log-in). Cada vez que esto sucede,
en un archivo LOG (log file) queda registrado quién, qué diay a qué hora
ingreso al sistema, y qué hizo.

En nuestro pais por lo general creamos palabras derivadas del mal
uso y la conjugacioén incorrecta. Combinando la acciéon de hacer login,
inventamos vocablos como “loguearse” para designar la accion de hacer
log-in (ingresar al sistema).

\Y,

\Y,

Blogger y WordPress son dos sitios
para crear muy buenos blogs.

Bitacora es un mueble donde el capi-
tan de un barco guardaba un registro
paso a paso del viaje (viento a babor,
arribo a un puerto, giro a estribor 10
grados, etc.).

Podemos definir, entonces, que Weblog es un registro (con fecha y hora) en la Web.

¢Entonces por qué bitacora?

Al igual que un cuaderno de bitacora, un Weblog es una especie de registro que se actualiza periédicamente. Cada
vez que se publica algo se dice que se hace “un post”; pero en Argentina decimos “postear”s

e Estos son solo algunos temas de interés para el autor del blog blogger o bloguero): bandas, colecciones
(historietas, monedas, estampillas), deporte, vacaciones,temas estudiantiles, politica y muchos mas.

. Puede incluir notas, articulos, comentarios, textos, imagenes, videos, enlaces a otros sitios, etcétera.

¢ Si las imagenes predominan notoriamente sobre el texto, se convierte en un fotolog, palabra que luego
derivo en el apécope flog. Por eso a quienes publican en un flog se los llama floggers o flogueros.

e En nuestro pais, la moda de postear en un flog origind una tribu urbana, los floggers, con gustos comunes
sobre estilo musical, peinados e indumentaria, que solian reunirse en la puerta de algin shopp'ing para

conocerse en persona.



Actividad

Hagamos la Web

A crear el blog
Vamos a crear un blog que sea del curso. Asi seremos varios los autores encargados de publicar con-

tenido. Para eso es necesario crear €l blog y luego elegir quiénes seran los autores.

iEs muy facil!
Pero... antes que nada deberan tener una cuenta de Google.

Estaria bueno crear una cuenta de Google para usar con €l blog del curso y designar un encargado

para administrarla.

Crea tu cuenta de Google

Te damos la bienvenida, quinto

u nueva direccion de correo electrénico e
quiniocuafta2015@gmaii.CGm


mailto:quiniocuafta2015@gmaii.CGm
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Una vez creada la cuenta en Google, a crear el blog...

1 Al lIngresar a sitio: www.blogger.com deben ingresar el nombre de usuario y la contrasefia de

cuenta Google.

0 Blogger

Te damos labienvenida a Blogger %Ema - .

Confirma tu perfil

a c@nsnyact6o se muestra el pem owe ios tetteres vetan cuatro c@nsuiteft tu* entracos £i uso cie un oerst oe Qooote-*- te otees una tponsesas soofs te«
crooteososs oe Googte y te comete con ios teems, oermteénootes conteam y recomafteat te conterac®«om w j y «o Ooogte-» & ameres wt«zac ota
$*05)030 como seydérymo. potetes Ctea##en su luCat un psrSt os 8t€o8er timtaco. Mas informacion soots ios parties oe &<a$$%?


http://www.blogger.com
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0 Blogger ([~ QrmQatm

P Blogs de Cuarto Quinta

Credrdiogahora
i Tséwia mmm 3«iiPfaemmm. creatmo pars «npe a tapuMcar entetias. t Noentuenm ti Mos?

2. Al crear el nuevo blog es necesario elegir el nombre, la direccién URL (la direccién no se podra
cambiar mas adelante, debe ser corta y facil de recordar) y una plantilla de disefio (que es €l as-
pecto estatico, cOmo se vera, y se puede cambiar mas adelante).

Lista de blogs > Crear un nuevo blog
B Blog que 4to. 5ta. del comercial
Otteeciéo cuartxjuintaaeicsmeitblogspotcom

cuartoguintadelcomef.btogspot.com Pl wm

Plantilla

Fantéastico. SA Filigrana Etereo

Pu#*® ser m ititw s mas pie ci*» ypersww(fair te Sog mim tarde

jiiiListo, ya tenemos el blog!!!

P Biogs de Cuarto Quinta

H Blog que 4to. Sia. del comercial

39 ha cfo3K$o tu 2 sjuptica* j (QftOfar
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Vamos a crear nuevas entradas (crear nuevos posteos).

W EEE ° * *_kkke
Ep*iM M h mm*i

Ahora a poner el contenido del curso. Recuerden que se pueden publicar imagenes, videos, fotos,
dibujos, textos, y todo lo que quieran...

No se olviden que varios comparieros del curso pueden ser los encargados y editores de entra-
das, solo hay que configurar sus cuentas de mail para que tengan permisos.

Podrian pedirle a el/la profe de NTICx que tenga la contrasefia principal asi los ayuda a organizarse.

jAdarle vida al blog!

5.2 Wikis Transversal con las materia Literatura X

Todo empezé cuando -buscando Informacién en la Web para un trabajo practico sobre el lugar donde vivian- los
chicos del curso leyeron un articulo en Wiklpedia.

Entonces alguien pregunt6é quién lo habia escrito. H articulo estaba escrito y corregido por varias personas,
porgque era una wikj.

¢ Qué es una wiki?

Wikiwiki en hawaiano significa “rapido”, pero también designa un sitio Web colaborativo que puede ser editado
entre varias personas. A diferencia del blog, que no necesariamente esta ordenado de manera cronoldgica; en una
wiki se puede crear, editar, borrar o modificar el contenido de manera interactiva, facil y rapida.

La wiki de todas las wikis

¢Eso es Wikipedia? Wikipedia es un proyecto de enciclopedia mundial colaborativa libre (abierta a toda la humani-
dad) sin fines de lucro, donde todos pueden leer, escribir, modificar, corregir y enmendar articulos.

Todos los articulos fueron redactados de manera colaborativa por personas de distintas partes del mundo, y
cualquiera puede ingresary editarlos, para corregir, agregar o modificar datos.

Si cualquiera puede escribir o modificar los datos, ¢es confiable Wikipedia? Es verdad que ahora mismo alguien
podria estar escribiendo un articulo -o modificando otro- con datos que no fueran del todo veridicos; pero al mis-
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K«

mo tiempo muchas personas lo estaran viendo y dandose cuenta del error y querran corregirlo. De eso se trata €l
proyecto, de construir de manera colaborativa.

Cuando un articulo no contiene suficientes datos fehacientes, o no ha sido

. - - . Por las dudas siempre consulten va-
revisado por suficientes personas, aparece un mensaje que lo advierte. P

rias fuentes de informacion. J
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D& Le« Etkar V*fhtatorial !Sfequ«»

opeuiA  Junin (Buenos Aires)

.CHZH"H, Este se mfmne a la dudad ubicadam la peomax de BuenosAre®, Aigenlim. Pana Otms usos de ia pataire

1S cwnunidad Este articulo o secado contiene algunas citas a referencias completas e incluye une lista de
biblibgrafo o enlaces extemos Sin embargo su venfeablidad no es del todo ciara debido a gt
h no posee suficientes notas a? pie.
{%/xdes megorar estearito*» mwSwéamaa eras S€s oredsas.

I comienzo de cada articulo aparece el enlace Editar, que lleva a una pagina donde rapidamente se pueden agre-
ar o corregir los datos publicados.

Toponimia
Junin deriva del aymara {hunis) que lignitica pastizal.

Topo6nimo N M

Con respecto al nombre de Juriln es necesario describir cronolégicamente nigerios acontecimientos relacionados con esa
deneminacion.

En 18» se produjo un levantamiento en el Fuerte iiderado por el catrflio Molina que fue sofocado en te Batalla las Palmitas por el
Coronel Isidoro Suarez, cjuien también turro destacada actuacion en la Batalla de Junin que prepard la entera libertad de Perud. El
gobiemo de la Provincia deseoso de perpetuar la memoria de ambos acontecimientos bajo tan digno jefe, denominé ai Fuerte
Federacion como Fuerte Junin.

navez escritos los cambios, debajo aparecera el botén Grabar y, asi de simple y facil, tu aporte se agrego a la wiki.

as grabar el texto, aceptas ceder tus contribuciones de manera irrevocable bajo la
Licencia Creative Commons Atribucion Compartir-lgual 3.0 y la licencia GFDL.
Aceptas ser citado, como minimo, por medio de un enlace a la pagina donde has
contribuido. Ver los términos de uso para mas informacion.

Resumen de edicion {describe brevemente los cambios que has realizado Y la fuente de informacién que has

utilizado): /“TOpc”mia */

CSrafeaHTpagina® ( Mostrar previsualizacion) ( Mostrar cambios) Cancelar |
Ayuda'3e~«*eidn'tse abrird en una ventana nueva)
Si no deseas que tus escritos sean editados y redistribuidos a voluntad, entonces no los

guardes aqui. Si el texto no lo has escrito td, debe estar disponible bajo las condiciones

especificadas en términos de usoa?y aceptas seguir cualquier requerimiento en relacion a
iac lirtafirtiac mio co te> niiprian Avinir

)das las entradas guardan un historial, que permite ver los cambios que se realizaron a ese articulo (quién, cuando
a qué hora se modifico o agreg6 la informacion).

Si algunos datos fueran controverslales, tenés la posibilidad de participar de un foro de debate o discusién con
s distintos autores para que puedan ponerse de acuerdo.
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Cuando

Lilt

EPEDIA

lopebin Uhne

iémmmrna
0

Junfn (Buenos Aires)

Este articula m mfiem a la ciudad ubicada en la prcMncm de Buenos Aims, Argentina. Pare aims usee dala

EaU artfeuto o M e d i contéme algunas otas a fefersfteias compiete» 8 induy« ma Ssta 4*
o) UMfognC* o wises* saiwtws, So enfargs», sa » n ic a » « no ss dsltosto cista datddo a <pi
. no posse stifciststes ttotes al pie.

Puedes fimmw este adicuiOwtTooucisnCoeifss — presases.

en la enciclopedia no existe informacion sobre un tema, el enlace aparecera de color rojo.

T))

La eiMftfepedia libre

Portada

Portai de ia comunidad
Actualidad

Cambios recientes
Péginas nuevas
Pagina aleatoria
Ayuda

Donaciones

' Herramientas
Subir archivo

W ik ip e d jA
filar

Portada

Porta! de la oomynidad
Actualidad

cambios reclames
P&ginas nuevas
Pé&gina aleatoria
Ayuda

Donaciones

Notificar m erro?

Herramientas
Lo que ersfaaa agui
Subir archivo

Paginas especiales

* Regiatrarse/Entra

Pégina especial jescuela media 7 junin

Resultados de la busqueda

iescuela media 7junin ( Buscar) fMigued”intema

paginas de contenido Multimedia Péaginas de ayuday de proyecto Todo
Avanzado

~"~--R8§sultados 1*20 de 111 para escuela media 7 Junin
iCrea la pagina~Escuela media 7 junin») en esta wiki con ayuda de nuestro

asistente!

General Daniel Cerri (seccién Escuela Ensefianza

provincial de cross country en Junin. 2010 - 2oen el provin
M® 7 -Hantrn ria FdnnaHAn Fiaina M°® A2rmeeeeeeeeeee

9

Si, por ejemplo, tu escuela no esta en
Wikipedia, vas a llegar a esta pagina
como resultado de la blsqueda. Para
agregar el articulo hacés clic en el
hipervinculo rojo.

\Y

Editando «Escuela media 7 junin»

W ikipedia no tiene una pagina con el nombre exacto de «Escuela media 7 junin».

* Puedes buscar paginas sobre «Escuela media 7 junin», ver todas las paginas desda este titulo o solicitar su
creacion.

* Para crear un articulo enciclopédico, utiliza nuestro asistente,

* Si has seguido M enlace tojo, no estas obligado a introducir un texto aqui. Puedes volver atrds y seguiren el
articulo anterior.

* Puedes pedir informacién en Consultas, porque siio haces aqui tu peticién serd Donada sin previo aviso,

&Si quieres hacer pruebas, por favor, utiliza la Zona de pruebas.

* Siya habias creado una pagina con este nombre, limpia la caché de tu navegador. También puade haber sido

borrada.
Busca <Escuela media 7 junin» en uno de los proyectos hermanos de Wikipedia
> j - gitvVWMrar**
0 Whibres ) fj) 1 v Cofr>m,5
Prdbeivrario Wikiqvote  WiWsource 4 (contenido (iméagenes y

»l. multimedia)
(Ayuda

(diccionario) (tutofiales/manuates) cnm) (biblioteca) (noticias)
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Actividad grupal

Editar en la wiki.
- En pequefios grupos, discutan sobre qué temas de su escuela, barrio o ciudad pueden escribir.
« «El aporte no solamente debe contener texto, sino también fotos, graficos o videos.

« Junto con €l profesor de Literatura, lean €l articulo, controlen la gramética, corrijan las faltas de ortografia
y, también, perfeccionen el orden: qué conviene poner primero y qué después.

¢ Cuando €l articulo esté revisado creen la entrada en Wikipedia y denle ingreso a la informacion.

. No olviden firmar el articulo.

No es necesario estar registrados en el sistema para poder publicar informacion, porque quedara guardada la direc-
cion de IP desde donde se la envid. Pero si estan registrados con una cuenta de usuario, no solo podran recibir los
comentarios sobre el articulo que escribieron, sino que, ademas, se los podra reconocer como autores de esa pagina.

Tengan en cuenta que van a ser varios grupos, asi que organicense para no repetir los temas entre ustedes.

Actividades finales

1. Marcé aquellos items que consideres propios de laWeb 2.0.
O Hipervinculos.

Comercio electrénico.

Contenidos multimedia.

Educacion a distancia.

Correo electrénico.

Redes sociales.

Grupos de noticias (hewsgroups).

Suite oflméatica en la nube.

Ooo0oooooogd

Motores de blsqueda.
O Television on Une.

2. ¢Qué cambio tecnoldgico te parece que facilito el pasaje de Web 1.0 a 2.0?

3. Datres ejemplos de servicios que requieren loguearse para acceder a ellos.

4. ¢Qué tipos de archivo podés postear en Wikipedia?
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5. Explica con tus palabras por qué blog, Weblog y bitacora son sinénimos?

6. ¢Qué significa el término blogger 0 “bloguero”?

7. Da ejemplos del tipo de informacion que se puede postear en un blog.

8. ¢Un fotolog es una red social o -como Picasa, de Google- es un album de fotos? ¢ Por qué?

9. Ademas de Facebook y Twitter, hay otras redes sociales. Da dos ejemplos.

10. ¢Qué es una wikil
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Autoevaluacion

Nombre:

Curso: Division: Turno:

1. Completé cada frase con la palabra correcta:

a. Las wikis son sitios Web que pueden ser editados entre va-
rios usuarios.

b. H blog también se llama en espafiol y su escritura esta orde-
nada de manera,

c. Las paginas Web que se crearon en la década del noventa no ofrecian la posibilidad de
dialogo con el autor ni espacios para crear virtuales entre los
visitantes de esos sitios.

d. Con lallegadade laWeb 2.0 lacomunicacién en laWeb dejo de ser
al convertirse en un didlogo entre emisores y receptores que intercambian sus roles con-
tinuamente.

2. Uni cada item de una columna con el que resulte compatible de la otra columna.
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Se propone un trabajo integrador de todo el capitulo que nos va a servir para evaluar los cono-
cimientos adquiridos en este periodo.

1. Para publicar en €l blog de la divisiéon. En grupos de no mas de tres compafieros.

Entren en https://www.youtube.com/watch?v=Asahg03unyl y vean este video.

Think before you post
- By 6@ T

Discutan acerca de lo que acaban de ver, tomen una posicion comun y luego creen en
€l blog del curso una entrada con una opinién del grupo sobre:

¢ Qué cuestiones son importantes para conversar con la familia sobre
los riesgos de postear una foto personal en Internet?
No olviden Identificar con nombre y apellido a los integrantes del grupo.
Para realizar este trabajo deben tener en cuenta algunas reglas:
E articulo no debera superar los 1000 caracteres.
Debera tener al menos una imagen alusiva.
Podran utilizar un enlace a un video externo para ejemplificar.
B contenido tiene que ser de produccién propia (lo que el grupo piensa).
No se admitira “copiar y pegar” informacion de la Web.

Para diagramar el borrador del trabajo pueden utilizar un cuadro similar al de la pagina
siguiente.


https://www.youtube.com/watch?v=Asahg03unyl

Capitulo 5 -Alfabetizaciéon en medios digitales de comunicacion y colaboracion
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Nombre:

Curso: Division: Turno:

e Formulen aqui una pregunta sobre el tema que estimule a los compafieros del curso a
participar en un debate.

2. Elegi dos entradas de otros grupos y publica tu opinién personal, en laforma de comentario
sobre cada una. Obviamente, identificate correctamente.



Alfabetizacion multimedia

» Comprender los distintos tipos derepre-

6.1 Escribiry leer con imagenes .........cccccccceeveveennnee. 116 sentacion de la informacion.
6.1.1 Veo, veo, (,qUé 0IS? oo, 116 . Trabajar con videos digita|es en Internet.
6.1.2 Laimageny €l sonido ...........cccceoeeieiennnnnne 117 «  Adquirir destrezas con herramientasde
6.1.3 LOS PlaNOS. ..o 118 produccion multimedia.
6.1.4 Angulo de lacamara.........cccceveueereeeerercnennnnn. 119 « Utilizar imagenes y sonidos para comu-
6.2 TEVEO, {MEVES? i 119 nicar ideas.
6.2.1 Edicion de video digital...........ovvvrveerrvvrrerenn. 120 * Leery escribir con textos, sonidos e
. - iméagenes.
6.2 H lenguaje audiovisual............ccccoeeriiierieiiiiinnn.n. 125
. L » Utilizar la multimedia para presentar
6.2.1 Primer paso: € guion ..........cccccceeiiiieieeenne 125 . -
informacion.
6.2.2 Segundo paso: la preproduccion .................. 127
6.2.3 Tercer paso: € rodaje.........ccceeeeeeiiciieeeeenne 127

6.2.4 Cuarto paso: la posproduccion..............cc....... 127
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,Qué vamos a aprender en este capitulo?

Hoy la tecnologia es parte de tu vida: usas el celular
para entrar a Internet, para sacar fotos, para grabar
videos, que luego compartis por las redes sociales,
etiquetando amigos, escribiendo en sus muros o en-
viando estos mensajes adjuntos por mail, por MMS,
etcétera.

Estas son las nuevas formas de comunicar mensajes
o0 jdeas. Sl en esos mensajes predominan las image-
nes visuales, pero también hay sonidos que condi-

Entonces vas a percibir que no solo influye lo que se
ve, sino también lo que se oye, por lo que podras
comunicar mensajes utilizando mdltiples medios.

En este capitulo te invitamos a filmar, editar y producir
tu propio video, pero también vamos a repasar con-
ceptos que te permitiran conocer los multiples forma-
tos de los archivos que almacenan multimedia, como
también las técnicas y los pasos para poder crear tu
propia produccion de video.

/1

cionan a esas imagenes, y algunas veces aparecen
textos, entonces podriamos hablar de multimedia
(muchos medios para leery escribir ios mensajes).

Y, sobre todo, vas a poder utilizar los elementos de
multimedia para que con tus compafieros de curso
encuentren un espacio para expresar y transmitir sus
Cuando hacés un videito simple, con algunas fotos, deseos, sus ideas y sus opiniones, que ademas po-
le podés incluir masica. Si esta es lenta, movida, triste  dran compartir con una gran audiencia en Internet.
"0 alegre, quienes vean el video tendran sentimientos

acordes, que son los que quisiste comunicar cuando

elegiste esa musica.

—J 6.1 Escribiry leer con imagenes

Con el término multimedia se designa la utilizacién de multi-
ples medios para comunicar. Por ejemplo, textos, imagenes,
sonidos, video y animaciones.

Las producciones multimedia pueden verse en un escenario
(por ejemplo, un recital), pueden proyectarse o transmitirse,
o0 bien se las puede reproducir en ciertos dispositivos (celular,
mp4, etc.) que ademas permiten su almacenamiento.

6.1.1 Veo, veo, ¢qué ois?

En el Capitulo 4 vimos que cuando se contempla una ima-
gen la mirada es connotativa o subjetiva; es decir, aportamos
una interpretacion personal. Una imagen auditiva es un so-
nido que transforma el relato.

Escenario multimedia Soda Stereo,
2007. Produccién de Martin Phillips.
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N Actividad

e Miré estos cuatro videos disponibles en la Web del libro y luego completé latabla.

. Lo L ;Cudl es la his- ,En qué te basas
Archivo ¢ Qué viste? ¢ Qué oiste? ¢ - ¢=nque
toria? para afirmarlo?

video O.avi
video l.avi
video 2.avi
video 3.avi

¢El sonido afect6 la lectura de la imagen visual? ¢ Por qué?

Las imagenes que la persona vive interiormente se denominan Imagenes mentales y son producto de los estimulos
visuales y auditivos.

Seguramente intervendran aqui las experiencias subjetivas del oyente. Por ejemplo, una persona escucha un
tema de musica clasica de un CD y puede hacerle evocar imagenes y sonidos que lo transportaran a batallas me-
dievales, caballeros, damas, etcétera.

6.1.2 Laimagen y el sonido

Cuando miramos una pelicula, la imagen que vemos en forma continua es una
ilusion.

¢Importa qué parte de la Imagen se ve? &Y lo que se oye?

e Enrealidad, la pelicula se compone de varias imagenes, cuya minima ex-
presion es latoma, que es lo que registra lacdmara en una sola operacion.

*« La escena agrupa las tomas que se desarrollan en el mismo tiempo
y espacio, es decir aquellas acciones que tienen lugar en un mismo
momento y en un mismo escenario.

e Cuando observamos varias escenas que conforman una unidad o una
serie de acciones ligadas, decimos que es una secuencia.

e También es Importante el lugar en que se ubica la camara: si se mueve
hacia adelante o hacia atras, hacia la derecha o hacia la Izquierda, o si
se eleva o se baja.
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6.1.3 Los planos
No solo influye en la audiencia lo que se escucha, también lo que se ve, qué parte y desde qué angulo se ve. Por
eso existen los planos.

Plano general. H personaje en su Plano entero. La cabeza hasta las rodillas.
entorno (en un paisaje, en un cuarto, en hasta los pies (incluye todo Plano medio. La cabeza
lacalle). el cuerpo).

Plano americano. La cabeza

hasta la cintura. hombros.
Primer plano. La cabeza hasta los Plano de detalle. Cualquier parte
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Actividad grupal

Busquen una imagen en Internet, u obtengan una con una camara digital o con la del celular.

Abranla con Gimp y recértenla para obtener los siguientes planos:

General Medio Primer plano De detalle.
En un archivo de Word, en tamafio de pagina A4, incrusten las imagenes con el nombre del plano que corres-
ponda debajo. Guarden el archivo con el nombre de los Integrantes del grupo.

6.1.4 Angulo de la camara

Segun la ubicacion de la camara se podran lograr distintos efectos.

Latoma normal es el nivel habitual de la mirada. Pero podemos encontrar otros dos tipos de ubicacion que
Inciden sobre el relato, cargandolo de intencionalidad.

Latoma en picado (es aquella que se realiza desde arriba) produce sensacion de Inferioridad o sumision.

Latoma en contrapicado (es latoma que se realiza desde abajo) produce el efecto contrario: agranda, exalta.

Toma normal Toma en picado Toma en contrapicado

6.2 Te veo, ;me ves? X

Ya se esta en condiciones de crear un video digital.

En la computadora, este seria una coleccion de imagenes sucesivas (fo-
togramas) acompafadas de sonido. Hay varios formatos de archivos de

video digital. Un proyecto es reunir varias jdeas
) o ] para llevarlas a cabo, es un empren-
Archivos de audlo/mausica .aif, .asf, .au, .mp2, .mp3, .snd, dimiento que tiene lugar durante un

.wayv, .wma tiempo limitado, y que apunta a lo-

grar un resultado Unico.

Archivos de Imagen (fotografias, dibujos, etc.) .bmp, .dib, .gif,
Surge como respuesta a una ne-

®jpeg, -jpg, -png, -tif cesidad, acorde con lavision de la
* Archivos de video .asf, .avi, .mlv, .mp2, .mpe, .mpeg, .mpg, organizacion, aunque ésta puede
WMy, .mov desviarse en funcién del interés.
3 . , L | H proyecto finaliza cuando se obtie-
Cuando se cre6 el video se uso algun tipo de cédec. En muchos casos ne el resultado deseado, desaparece
estos codees pueden emplear algoritmos para comprimir los datos. Al la necesidad inicial, o se agotan los
igual que la musica con el formato .MP3, que es como un archivo de so- recursos disponibles.
nido .WAV comprimido. Segun el tipo de c6dec usado sera el formato del http://es.wikipedia.org/wiki/Proyecto

video obtenido y, segun el formato, se utilizar4 uno u otro programa para Vi —-
reproducirlo en una computadora.

Hay programas llamados conversores, para pasar de un formato a otro, por ejemplo:


http://es.wikipedia.org/wiki/Proyecto

WAV .MP3

m\
AV WMV
AV MPG Para convertir un video o un sonido
de un formato a otro hay muchisimo
sitios en la web que se encargan de
A veces, los reproductores o codees instalados en una computadora no hacerlo, sin necesidad de instalar
aceptan todos los formatos; por eso, para ver algunos videos es necesa- ningdn programa en la computadora.
rio convertirlos Es necesario buscar en Google el
' adecuado.

vV J
6.2.1 Edicién de video digital
Localicen en su computadora un programa editor de video. Sl usan Windows, probablemente tengan instalado el

programa Windows Movle Maker.

La mayoria de los programas de edicidn de video trabajan de forma muy parecida. Una vez creado el proyecto,
tienen que montar el clip de video en un track o pista. Luego, en otro track, montan el clip de sonido y van ajustando
cada parte en la linea de tiempo.

Tres pasos para crear un video

1. Importar los archivos (video, musica, imagenes, sonidos). Sl los clips de videos ya estan en la computadora, hay
que importarlos, tras lo cual apareceran ahora en Colecciones, desde donde los tomara para su uso.

2. Editar la pelicula. Se “arrastran” los videos hasta la linea de tiempo
(abajo) donde quedaran en el orden en que se los colocé.

Linea de tiempo: alli se trabaja con
videos, fotografias, musica, etc.

V. J
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3ara agregar efectos y transiciones (es decir, “las uniones” entre escenas o clips de video) tienen que desplegar el
nend “Animaciones” y seleccionar cada uno de los elementos que quieran agregar. Se puede poner a cada foto
jna diferente o aplicar a todas la misma animacién. También se puede configurar el tiempo que durard la transicion
sntre cada elemento.

amblén es posible agregar Efectos Visuales.

la [ M

I * Mi%



NTICx - Integracion de la informatica en el aula

Linea de tiempo: Es el lugar en el que se trabaja con los elementos (video, fotografias, musica, etc.). También es
posible darle ZOOM (alargar o acostar lavista de la linea de tiempo) pero eso no modificara los tiempos de duracion

de la pelicula.

No se olviden de agregar los titulos (presentacion) al comienzo del video y los créditos al finalizar (los detalles de
produccién, fecha, autores, agradecimientos, etc.).

Y, por supuesto, no olvidar colocar sonidos, musica de fondo, un relato, efectos, etc.
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3. Finalizar la pelicula.
Finalizado el proceso de edicion (acortar, estirar, ajustar, recortar, adelantar, retrasar, etc.) para que el video final

esté terminado, es necesario hacer “render” o “exportando” de la pelicula, que es el proceso en que se genera el
video que crearon. Se encuentra en el meni GUARDAR PELICULA

Algunos programas como “Windows Uve Movie Maker®” brindan diversas opciones para hacerlo de manera direc-
ta, como guardar el video en un CD, en un DVD, en formato apto para su publicacion en la Web o para la resolucion
de un teléfono.

ft . S rn pelicula -M w e Malee gi | Herramfiiitas Gtmém ; Ht
aj
UitttQ proyecto
peraete
Abmprefecto Una vez creado el proyecto, tienen
que montar el “clip de video” en un
1) keider prefeto llip Prammlace  émkién “track o pista” y luego, en otro “track

o0 pista” el clip de sonido e ir ajustan-
do cada parte en ia linea de tiempo.

m Gj¢»fééf proyecto fJ'p Frati GZ{JFD
PUBhCMPil.tuli K m tV>
jlj GuKdsr iPi “1  Po!3 cuneo electrénico

Importar sestie «lispos™vo
Km  Teléi#10 fpariétf

113 gudaes

m TeléfonoM m m imtamnm

Aceita de M cmt Maker
JmMww m otti «te fama reedia fjpaiKtai

ui S Renderizado (render en inglés) es el
proceso de generar una imagen des-
de un modelo.
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Si no tienen ningn programa de edicion de video, pueden buscar algunos de libre distribucion y bajarlos de la web:
http://www.google.com.ar/search?hl=es&q=descargar+editor+video+software+libre

Si no pueden instalar un programa editor también se puede usar un editor de video online “en la nube”, como:

https://www.youtube.com/editor

http://www.magisto.com/

https://www.wevideo.com/

U otros...

La mayoria de los programas de edicién de video trabajan casi de forma muy parecida.
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Actividad grupal

e Consigan un video o filmen uno con la camara o €l celular. Hay “bancos de videos" en la Web, como:
http://www.artbeats.com/ o http://www.gettyimages.es.

*  Luego obtengan fragmentos de canciones, efectos o dialogos grabados con el celular o con la computadora,
pero necesitaran un micréfono.

1. Arrastren el clip sobre la linea de tiempo y luego, el primer archivo de sonido. Finalicen el video y guar-
denlo como “videol .avi".

2. Borren la pista de audio anterior y coloquen el nuevo archivo de sonido. Finalicen el video y guardenlo
como ‘video2.avi”.

Repitan el paso anterior y guarden el resultado como “video3.avi".

4. Creen un video sin sonido, borrando la pista de audio, y guardenlo como “video0.avi".
Una vez finalizado el video, proponer a los compafieros de otros grupos realizar la actividad anterior del libro.

V J

; HP Transversal con las materias Construccién
6.2 El len guaje au diovisual de la Ciudadania y Salud y Adolescencia

Hubo un concurso publicado que nos llamo la atencién. Pueden buscarlo en la web:
http://lwww.educ.ar/sitios/educar/noticjas/ver?id=126471 &cat=ed_not_cat_concursos. Como
éste, busquen otro concurso de lenguaje audiovisual que se encunetre disponible ya que los
compafieros del curso quieren participar de uno. Para ello sera necesario elaborar una produc-
cién en video. ¢Cémo hacerlo?

Comunicar ideas utilizando imagenes y sonido constituye un lenguaje, una forma de “hablar”
que se denomina lenguaje audiovisual y tiene algunas reglas.

6.2.1 Primer paso: el guion

Hay varios tipos de guiones, por ejemplo, literario, técnico y el storyboard.

1. Hay que definir qué se quiere contar, la idea. ¢De que se tratara el video? ¢Es una comedia? ¢Un drama?
¢Una entrevista? Esto se plasma en el guidn literario, que es el texto que describira las imagenes y los so-
nidos que veremos y escucharemos. Puede incluir los didlogos entre personajes y hasta las acciones y una
descripcion de los espacios donde se desarrollan.

2. A continuacion puede ser Util realizar un storyboard (un guién visual de la produccién). Es como una histo-
rieta 0 comic que muestra los momentos importantes. En este guién aparecen los personajes, los didlogos
y los escenarios del modo en que se veran y oiran luego.


http://www.artbeats.com/
http://www.gettyimages.es
http://www.educ.ar/sitios/educar/notlc%c2%a1as/ver?id=126471

3.

Crear el guion técnico, que lleva la descripcion técnica de cada una de las Imagenes. Podemos empezar a
definir el tipo de encuadre, el tamafio de los planos, los movimientos de camara (donde ponemos la camara
cuando suceden las acciones de la historia).

Sec. Plano

1 9

1 10
1 n
1 12
1 13
1 14

Ind. Técn. Storyboard
PP
I r ®
PD
PM
I B S
PE

P M. L m

PP.

Imagen

La luz de la fogata ilumina
el rostro de Raucho.

Las manos de Raucho
lian parsimoniosamente
un cigarrillo.

H grito de Samaniego
despierta a Raucho de su
ensofiacion. Al levantar la
vista...

.. .descubre a su amigo
ingresando a la tapera,
llevando en sus brazos
a Aria.

Ambos gauchos recues-
tan a la mujer en el suelo,
junto al fuego. Raucho
contempla €l enigmatico
rostro de la mujer.

Subjetiva de Raucho, que
cémo las llamas se re_
ejan en los ojos de Aria.

Sonido

RAUCHO (Voice Over) Siempre

gue puedo cuento esta historia.

Es una historia que bien pudiera
ser falsa, sila contara otro...

RAUCHO (V. 0.): ...pero como
soy yo el que la ha vivido, bien
puedo asegurar; yo salvé a una
mujer de las garras del lobison...

SAMANIEGO (fuera de cuadro):
jRaucho...!

RAUCHO (a Aria): ¢Qué le pas6?

SAMANIEGO (fuera de cuadro):
La encontré cerca del monte,
asicomo esta ahora. No habla.
Debe ser mudita o la deben ha-
ber fajado bravo.



6.2.2 Segundo paso: la preproduccién

Ya concretada la jdeay con los guiones realizados, es momento de preparar lo necesario para la filmacion (perso-
najes, vestuario, decorados, utileria, etcétera).

6.2.3 Tercer paso: el rodaje
Miora ya es el tiempo de capturar las imagenes y los sonidos. En este momento, y con los guiones en la mano, €l
storyboard y la cdmara... jcomienza la accién!.

La produccion de un video es un trabajo grupal y cada integrante sera el responsable de realizar alguna de estas
actividades:

« Director (ayuda a organizar las tareas).

e Actores (interpretaran a los personajes).

» Vestuarista (se encarga de las prendas).

»  Escendgrafo, utilero (se encargan de los escenarios).

e Camarografos (manejan la/s camaras para filmar).

e Sonldista (ayuda con el sonido de la produccién).

«  Editor (se encarga de la Ultima etapa de la produccion).

5.2.4 Cuarto paso: la posproduccion

3e pueden distinguir dos instancias de esta Ultima etapa del proyecto: por

jn lado, las tareas relativas al montaje y, por otro, el trabajo de edicion. 0
Esta etapa final tiene, a su vez, otras dos instancias: Aunque aqui estan todos los pasos
i . explicados, cuando te ponés a tra-
* B montaje: que es cuando se seleccionan los planos y el orden bajar se te presentan problemas
de los mismos, y el momento en que se decide qué queday qué gue falta esto o aquello... Por eso
no de la pelicula. es importante que todo el grupo se
L N ) comprometa a poner el hombro y
* Laedicién: que es el proceso en el que, utilizando una herramienta cumplir.

de edicion de video (programa de computadora), se van ensamblan-
do las distintas tomas con los sonidos para lograr la produccion final.

Actividad grupal

Consulten con el docente de Salud y adolescencia o con el de Construccién de ciudadania acerca de la posibi-
lidad de participar en algiin concurso como €l citado en la pagina 125 y de paso que los ayuden a seleccionar
una idea.

Son ejemplos de producciones que participaron otros afios en esos concursos Y otros son videos realizados
con la idea de crear conciencia y prevenir.

Por ejemplo...

http ://www.youtube.com/watch?v=1afM6W1Tj1s
http://www.youtube.com/watch?v=2qR8uSyTZHO
http://www.youtube.com/watch?v=ch1 SwcAra-E
http://www.youtube.com/watch?v=E3Z6{-KIIQI
http://www.youtube.com/watch?v=xjRv3okyfww
http://www.youtube.com/watch?v=RdlyHM9EerQ
http://www.youtube.com/watch?v=dtTWH|IJHS4
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http://www.youtube
http://www.youtube.com/watch?v=2qR8uSyTZH0
http://www.youtube.com/watch?v=ch1
http://www.youtube.com/watch?v=E3Z6f-KIIQI
http://www.youtube.com/watch?v=xjRv3okyfww
http://www.youtube.com/watch?v=RdlyHM9EerQ
http://www.youtube.com/watch?v=dtTWHjlJHS4
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* Luego de verlos propénganles a esos profesores una clase especial sobre estos temas y que se sumen al
trabajo de ustedes.

¢ Redacten el guion literario (¢,de qué tratara el video?):

* Creen el storyboard en una planilla similar a este modelo.



Redacten el guion técnico en una planilla similar a este modelo.

Imagenes
Transiciones
Efectos
Grabaciones de voz

Banda de sonido

Iméagenes, etcétera.

Preproduccion

Determinen el lugar donde se realizara la filmacion.
Definan con total claridad qué hara cada integrante del grupo.
Consigan los elementos necesarios y fijen fecha, hora y lugar de inicio de la accion.

La filmacién sera el / / alas en

Direccion:

Elementos necesarios:

Integrante del grupo Tarea a su cargo
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Rodaje.
Pueden utilizar una camara filmadora, pero también es til una camara fotogréafica digital o un celular con
camara, ya que también pueden filmar videos.

Concluido €l rodaje es bueno recodar las anécdotas del dia de filmacién. Tomen notas y saquen algunas
fotos para mostrar el backstage (detras de escena). Una ayuda es responder las siguientes preguntas (hagan-

lo en un documento de texto denominado Backstage.doc):
¢Quién llegd mas tarde?
¢ Qué fue lo mas gracioso que pas6?
¢ Qué fue lo que mas cost6 conseguir?
¢ Cuantas horas dur6 el rodaje?
¢ Quién fue el que mas trabajo? ;Y el que trabajé menos?
Esto fue lo méas destacado (narracion breve).

Estaria bueno que utilicen este libro para realizar el rodaje, asi el docente podra hacer un seguimiento de la
actividad realizada fuera de clase

Posproduccion.

Utilicen un programa de edicién de video, como Windows Movie Maker, de Microsoft, u Open Movie
Editor, libre y gratuito, que corre en Linux. B proyecto comienza con una presentacion, por ejemplo,
una cuenta regresiva (5, 4, 3, 2, 1, ... Chaaaaanl). Agreguen musica y efectos de sonido.

Al final pueden crear los créditos, como en una pelicula: actores, director, camardgrafos, sonidistas,
vestuaristas y toda aquella persona o institucion que haya colaborado. También hay que incorporar los
agradecimientos, la fecha de realizacion, el nombre de la escuela y la ciudad.

iCorten!
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Actividades finales

1.

2.

3.

p . . \
Mareé con una cruz, los “multiples” elementos que puede utilizar la multimedia para comunicar jdeas:

O Sonidos. O Musica. O Iméagenes. O Dibujos.
O Videos. O Infografias. O Fotos. O E-Mail
O Textos. O Mapas. o CPU. O Modem.
O Esquemas. O Voces. O Celulares. O Luces.
O Animaciones. O Mouse.

Uni con flechas segun corresponda:

Imagenes visuales Cuando un sonido dispara un recuerdo.

Imégenes auditivas Cuando un olor, te recuerda algo.

Imagenes tactiles Cuando el toque o roce de un objeto te recuerda algo.
Imagenes olfativas De repente te acordas de alguien o algo, al percibir un sabor
Imégenes gustativas Tan solo un color para acordarte de aquello que parecia olvidado.

Elegi la respuesta correcta.

Fragmento de la pelicula que se graba desde que se enciende la camara hasta que se corta. A
veces se las Identifica con nimeros, y se repite varias veces, asi el director elije laque queda mejor.

a) Escena. b) Toma. c) Accion. d) Plano. e) Secuencia.

Completé lafrase.

Se llama escena al fragmento que agrupa las tomas que se desarrollan en el mismo .tiempo y espa-
cio , es decir aquellas acciones que tienen lugar en un mismo momento y en un mismo escenario.

. Elegi la respuesta correcta: Son varias escenas que conforman una unidad. Es una serie de

acciones ligadas.

a) Escena. b) Toma. c) Accion. d) Plano. e) Secuencia.

. Mareé cuales de los siguientes son tipos de planos de encuadre:" Plano general.

O Plano detalle. 0 Planodindmico. O Plano europeo. O Plano americano.
O Plano completo. O Plano medio. O Primer plano. O Plano entero.
O Plano panoramico. O Plano total. O Plano general.

. Taché lo que no corresponde.

Seguln el angulo que tiene la camara, se pueden lograr distintos efectos:

Efecto Angulo

Agranda, exalta, engrandece al personaje, resaltandolo

- Picado normal contraplcado
sobre €l resto del escenario. p

Es el nivel habitual de mirada. Picado normal contrapicado

Produce una sensacion de inferioridad, sumision y someti-

- : L : : Picado normal contrapicado
miento, reduciendo y oprimiendo la presencia del personaje. P
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8. ¢Qué es un video digital?

9. Sefialé en la tabla de abajo aquellas extensiones de nombres de archivo que correspondan a
videos digitales: .

MP3 A .GIF .MPG .PNG TIF .SND
ASF JPG  .MPEG WAV VOB .MOV  .M1V.
.MP2 FLvV WMA  BMP WMV .DIB .MP4

10. ;Qué es un codeo?

11. ¢Explica brevemente y con tus palabras para qué utilizarias un programa conversor?

12. En lenguaje audiovisual, ¢a qué se denomina “proyecto”?

13. Para crear un video en la computadora son necesarios tres pasos basicos.

Establecé el orden correcto de la secuencia de procesos colocando a la izquierda el nimero
de orden que corresponda:

N° Nombre Descripcion del proceso

Luego del proceso de edicion (acortar, estirar, ajustar, recortar, ade-
lantar, retrasar, etc.), para que €l video esté terminado es necesario
hacer “render o exportando”. Es aca cuando se genera el video

Renderizado gue crearon. Algunos programas, como Windows Movie Maker,
brindan diversas opciones para finalizarlo de manera directa, como
guardar el video en un CD, en un DVD o en formato apto para su
publicacién en laWeb.

Se arrastran las partes de las peliculas o fotos por la linea de tiem-
po. Se pueden agregar efectos visuales, de sonido, musica. Se

Edicion :
recortan algunas partes, se acomoda en qué momento queremos
que aparezca cada elemento de la produccion.
Se deben copiar a la computadora todos los archivos de video,
musica, imagenes y sonidos que se van a usar en la produccion.
Captura ' 9 y q p

Luego todos esos archivos se importaran hasta el programa de
edicion, ya que formaran parte del video que se va a crear.



Renderizado

Linea de tiempo (timeline)

Lenguaje audiovisual

Guién técnico

Storyboard

Guioén literario
Transiciones
Codees
Conversores

Proyecto

Capitulo 6 -Alfabetizacion multimedia

14. Uni cada concepto con su significado correcto.

Es el texto que ademas de la historia tiene detalles de las
tomas, posiciones de camaras, iluminacion, etc.

Es el proceso en que desde el proyecto se crea el video
definitivo que hicimos.

Son programas que permiten cambiar los archivos de un
formato a otro. Por ejemplo: de wav a mp3, de avi a mpg

Son programas que permiten codificar y decodificar las
compresiones de los archivos de video.

Es el trabajo de edicién, que se va realizando sobre lalinea de
tiempo. Y que luego se convertira en el video terminado.

Es la zona del programa de edicion de video adonde pode-
mos ajustar que partes y en que momento apareceran

Son las uniones entre las distintas escenas o clips de video.

Es el texto que cuenta la historia que se va a producir.
Puede incluir didlogos.

Permite comunicar ideas utilizando imagenes y sonidos.

Es un guidn gréfico, parecido a una historieta. Muestra con
dibujos los escenarios y personajes.

15. ¢Qué se hace en la etapa de preproduccion?

16. ¢Qué actividades se llevan a cabo durante el rodaje?

17. Completé, al lado de cada rol, la actividad que le corresponde.

Rol Actividad
Director
Actores
Vestuarlsta
Escendgrafo
Utilero
Camarografo
Sonidista
lluminador
Magquillador
Editor
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18. ¢ Qué se hace en la etapa de posproduccion?

19. Describi cinco peliculas que te hayan gustado. Investigo en Internet y complet6 la siguiente
ficha como en el ejemplo:

Nombre Género Director Sinopsis

Jake, un veterano de guerra parapldjico, es enviado
al planeta Pandora, conectado a una marioneta exo-
Aventura. James S - L .
Cienciaficcion  Cameron biolégica, con el fin dg infiltrarse entre_ los Na Vi, una
raza humanoide que tiene una especial conexion con
todas las criaturas del bosque.

Avatar
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Il Vi

Autoevaluacion

Nombre:

Curso: Division: Turno:

1. Uni con flechas.

Se realiza la filmacion y cada

1 paso Preproduccioén una de las tomas.
2@ DAso Edicién Se define la idea, se decide de
P qué va a tratar la pelicula.
36 paso Guién Se eligen vestuarios, escena-
P rios, personajes.
Se decide qué queda, qué se
4a paso Rodaje recorta, qué tomas son las

mejores.

2. Numera del 1al 3 en la casilla de la izquierda, segun el orden en que deben realizarse estos
guiones.

Guion Grafico (Storyboard)
Guién Literario
Guioén Técnico

3. Compieta la oracion,

a. Se llama cuando se seleccionan los planos y el orden de
estos, como también el momento en que se decide qué queda y qué se elimina de la
pelicula.
b. Se llama al proceso en el que, utilizando una herramienta de
edicién de video (programa de computadora), se van ensamblando las distintas tomas
con los sonidos para lograr la produccion final. 1

c. Cuando lacamara se ubica desde arriba del personaje se llama

d Storyboard es una especie de grafico, muy parecido a una

e. EL .es un texto que describira las Imagenes y los sonidos que
se veran y oiran, respectivamente.

4. Uni con flechas.

Plano americano Muestra el personaje desde la cabeza hasta la cintura.

Plano general Enfoca el personaje desde las rodillas hasta la cabeza.

Primer plano Muestra una oreja, un dedo, un reloj, un cinturén.

Plano medio Enfoca solamente la cabeza del personaje.

Plano de detalle Muestra el personaje en el contexto donde se realiza la accion.



Evaluacion

13

Nombre:

Curso: Division: Turno:

Se propone un trabajo jntegrador de todo el capitulo, que nos va a servir para evaluar los cono-
cimientos adquiridos en este periodo.

1. En grupos, utilicen los archivos (uno de video y cuatro de sonido) que les entregara el docente

de NTICx. Seleccionen dos sonidos para crear dos clips de video tales que, con las mismas
imagenes, transmitan ideas o conceptos diferentes solo cambiando el sonido.

Guarden los archivos con el nombre de los integrantes del grupo, seguidos del nimero 1
para el primer video y del nimero 2 para el segundo.

¢ Por qué seleccionaron para cada video esos sonidos?

. Realicen un clip de video de un minuto de duracién, con iméagenes y sonidos, que al verlo

representen ideas o conceptos como libertad, solidaridad, inclusion, cooperacion o colabo-
racion.

Bl clip debera tener una presentacion vy titulos finales que indiguen nombre de los autores,
fecha de realizacion, escuela., curso y concepto elegido.

No podran utilizar letras ni palabras, excepto en la presentacion o en los titulos finales.
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Objetivos

Desarrollar normas de comportamiento
digital.

Adquirir capacidades para entender las
nuevas cuestiones humanas, cultura-
les y sociales que provoca este nuevo
espacio de interaccion.

Promover la realizacion de nuevas prac-
ticas digitales bajo conductas respon-
sables.

Entender las implicancias legales y éti-
cas de las nuevas ciberculturas.
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Genera preocupacion el mal uso que se hace de las tecnologias de la Informacién y la comunicacion, Incluso en
las escuelas. Ademas, durante las horas de clase se hace uso de teléfonos celulares y hasta se juega con la com-
putadora. En un intento de cambiar esta realidad ha cobrado interés la capacitacion de docentes, estudiantes y

,Qué vamos a aprender en este capitulo?

Es esta una era en la que las formas de comunicar-
nos y relacionarnos estd cambiando las costumbres.
Ademas de los entornos naturales y urbanos aparece
un nuevo ambiente, el virtual, en el que también se
convive con otras personas. Alli se puede ayudar y
ser ayudado, respetar y ser respetado; un lugar en el
que hay derechos y deberes. Derechos y deberes de
un ciudadano digital; por lo tanto, también debemos
aprender a comportarnos como “cibercludadanos”.

Hay muchos ejemplos de mal uso y abuso de las
nuevas herramientas de comunicacion: posteos en
blogs para amenazar e intimidar a grupos o perso-
nas; descargas Yy distribuciones jlegales de conteni-
dos protegidos por derechos de autor; acceso de
menores a sitios con contenido inapropiado y cibe-
racoso, entre otros.

La ciudadania digital comienza a ser una forma de
entender el impacto de los nuevos modos de comu-
nicacion y por eso plantea la observancia de algunas
reglas escritas sobre comportamiento y buen uso de
ellos, ademas de requerir el compromiso presencial,
personal y colectivo, en los nuevos escenarios que
las tecnologias de la informacion, la comunicacion y
la conectlvidad Iran generando.

La capacidad de incrementar el conocimiento
humano estd mediada por las nuevas tecnologias y
éstas a veces son condicionantes de nuestras accio-
nes, pero no por eso podemos dejar de lado la crea-
cién de nuevas “normas de convivienda” en la virtua-
lidad. Valores como la democratizacién, el derecho al
libre acceso a Internet y la libertad de expresion en
el ciberespacio nos llevan a completar este capitulo.
Ciberestudlantes, continuemos nuestro viaje.

7.1 Normas de comportamiento digital X

directivos de las escuelas en el uso de las TIC.

La ciudadania digital comienza a plantear el manejo de algunas reglas escritas 0 normas sobre el comportamien-

to y el buen uso de estas tecnologias.

En la actualidad cada vez se le da una mayor Importancia a la ensefianza para una clberciudadania responsable,
gue nos ayude a prevenir los riesgos que se pueden originar a partir del uso de las TIC cotidianamente, especial-
mente para los chicos. Hay algunas realidades, como el clberbullying o clberacoso, que son demasiado peligrosas

para los nifios y adolescentes que usan Internet.

en

Todavia no estan bien detalladas las normas que regularan o controlaran las actividades de los ciberciudadanos

Internet, pero algunos expertos consideran que deberan basarse en los siguientes aspectos:

¢ Protocolos o etiquetas (netiquetas) con estandares de conductas o maneras de desenvolverse en los me-

dios electrénicos.

¢« H modo en que se relaciona el intercambio de informacién.

* Laformacién y ensefianza sobre la tecnologia y su uso responsable.

e La participacién de toda la sociedad sin generar brechas digitales.

»  Propiciar el buen uso del comercio electrénico.

 H compromiso y la responsabilidad frente a las acciones en los huevos medios y sus consecuencias.
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Los derechos y deberes que tienen las personas
en el mundo digital.

B bienestar fisico de quienes estén en utilizando
estas tecnologias.

Conocer los riesgos y las precauciones para ga-
rantizar la seguridad en los medios.

B comportamiento en la ciudad digital convierte
a todas las personas en modelos para los chicos.

Uno de los problemas con la tecnologia digital es
que su uso aln no esta reglamentado.

Algunas normas o formas de actuar implicitas con-

Hay muchisimos sitios dedicados a las netiquetas. Aqui
tenés algunos.

http://mww.uned.es/iued/guia__actividad/netiqueta.htm
http://mww.netiquetate.com/
http://lasindias.net/indianopedia/Netiqueta
http://es.wikipedia.org/wiki/Netiquette
http://www.eduteka.org/Netiqueta.php3

servan su vigencia “porque todo el mundo lo hace”, mientras que otras fueron creadas por individuos o grupos.

r \
X
Actividad grupal
Creen un blog sobre las netiquetas (una lista de lo que a juicio de ustedes debieran ser las reglas de compor-
tamiento con las NTICX).
El caso
En clase, un alumno utiliza mensajeria instantanea con mensajes que no tienen ninguna relaciéon con el
trabajo que estan realizando.
¢Esto esta bien? ¢Qué deberia hacer el docente? ¢Cémo deberia responder el alumno? Un alumno
postea el caso y el resto, dividido en grupos de opinién, discute sobre lo que deberian hacer el docente
y el alumno. La participacion es obligatoria.
Procedimiento:
e Abran una cuenta de usuario en el sitio donde vayan a publicar el blog (por ejemplo, Blogspot.com).
e Asignen un titulo al blog y una direccion Web sencilla (por ejemplo, ciberchicos23.blogspot.com).
*  Seleccionen una plantilla.
» Establezcan una politica de comentarios, tratando de que siempre sean con nombre de usuario, nunca
“anonimo”. A esto se le llama moderar.
e Seleccionen imagenes y videos para postear, siempre dentro de latematica desarrollada.
«  Determinen una normativa interna para publicary postear los articulos, y controlen que todos la respeten.
Editen el resultado final en un documento de texto y guardenlo. 3
V

La creencia de que lo que se encuentra en Internet se puede uti-

lizar libremente, al parecer, estd bastante extendida.

Muchas veces quienes publican en Internet lo hacen porque es-
timan que a otros les puede interesar o les sera util. Pero copiar
ese contenido y reproducirlo es muy distinto de atribuirse la auto-
ria de esa obra. Por eso cuando se utiliza contenido que cre6 otra
persona, hay que citar a su autor original. Esto lo explica Luis Barriocanal en su web.

Para que los derechos de autor -reconocidos por el simbolo © (copyright)- no se transformen en una ba-
rrera que imposibilite la distribuciéon y difusiéon de la informacion y la cultura, se cred un tipo de licencias,

llamadas Creative Commons.


http://www.uned.es/iued/guia__actividad/netiqueta.htm
http://www.netiquetate.com/
http://lasindias.net/indianopedia/Netiqueta
http://es.wikipedia.org/wiki/Netiquette
http://www.eduteka.org/Netiqueta.php3
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e Con ellas el propietario de una obra puede ceder algunos dere-
chos y quedarse con otros. Esto permite establecer ciertas con-
diciones cuando se la copia, se la distribuye o se la comunica

publicamente.
Creative Commons en Argentina:

+ Debemos promulgar la ética y el respeto de los derechos de autor http:/Awiki.creativecommons.org/Argentina
para evitar que el temor a que otros se apropien de nuestro tra-
bajo se propague y termine por bloquear la publicacién de con- J

tenidos en la red.

j Actividad grupal
. Busquen cuéantos y cudles tipos diferentes de licencias se pueden encontrar en http://es.creativecommons.org, o en

otros articulos orientados a la misma tematica.

. Un integrante del grupo debera postear las conclusiones de la investigacion y los deméas compafieros subiran sus
comentarios.

. Cada uno debera copiar los contenidos en un documento de texto, agregarle su nombre y guardarlo.

7.2 Las leyes del ciberespacio X

Quienes reclaman los derechos de Internet (en inglés, Internet rights) sostienen que ellos consisten, esencialmente,
en la libertad de expresion y el libre intercambio de informacién.

Aunque estos serian los derechos fundamentales de una sociedad responsable, cada vez son mas los gobiernos
e instituciones que observan el poder de Internet como una amenaza. Por eso UNICEF dio a conocer una declara-
cién acerca de los derechos digitales de los nifios.

Los nifios desde su nacimiento tienen derechos, y son los adultos los encargados de velar por su cuidado, con
el apoyo del Estado, que dara garantias para que esto se cumpla.

Esto hace plantear una postura fundamentalmente distinta de interaccion con la nifiez, porque posiclona a que
chicos y chicas menores de 18 afios tengan una proporcién de igualdad ante los adultos. Con los mismos derechos
humanos que cualquier individuo.

Segin UNICEF (2004), los Derechos digitales de los nifios incluyen, entre otros:
* H derecho a la libre expresion y asociacion. A buscar, recibir y difundir informaciones e ideas de todo tipo
por medio de la Red. Estos derechos sélo podran ser restringidos para garantizar la proteccion de los nifios

de informaciones y materiales perjudiciales para su bienestar, desarrollo e Integridad y para garantizar el
cumplimiento de las leyes, la seguridad, los derechos y la reputacion de otras personas.

* E derecho de los nifios a ser consultados y a dar su opiniéon cuando se apliquen leyes o normas a Internet
que les afecten, como restricciones de contenidos, lucha contra los abusos, limitaciones de acceso, etc.
Algunos expertos opinan que deberian agregarse otros, como:

B derecho a accedery a crear diversas paginas con diferentes contenidos en las cuales haya un espa-
cio de opinion, logrando asi el Intercambio de ideas y generando un espacio de comunicacion.

H derecho atener un buen lugar en la red, en el cual podamos manifestar nuestra inconformidad frente
a contenidos de algunas paginas que no son propicias para el desarrollo personal.

140


http://wiki.creativecommons.org/Argentina
http://es.creativecommons.org

Capitulo 7 - Ciudadania digital

Decalogo de ios e-derechos
de ios ninos y las nifias | UNICEF
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Esta imagen esté en un tamafio ade-
cuado para que la puedas leer en la
Web del libro.

En la actividad anterior crearon un blog para presentar una tematica y expresar sus opiniones sobre las
normas de convivencia de los ciberciudadanos.

» Ahora posteen en €l blog el decalogo de los e-derechos de UNICEF.
. Luego cada uno debera subir sus comentarios, sobre estas bases:
¢Qué derecho te parece que esta faltando en el decalogo?
¢ Crees que esto es aplicable a nuestros jovenes?
¢Qué pensas sobre el derecho al desarrollo personal y a la educacion? ¢Es adaptable a
la realidad de tu escuela?
e También seria muy bueno postear imagenes y videos, que realzan el mensaje y lo hacen mas
atractivo.

Coémo agregar videos al blog

e Cre4 una entrada al blog.Podés agregar un comentario.

e Elegi el video, por ejemplo en Youtube. Al lado del video hay un cuadro con el nombre del
video, lafecha, la descripcion y la categoria. Abajo hay dos cuadros de texto; uno dice "URL”
y €l otro, “Embed”. B primero es la direccién del video y el segundo contiene el cédigo que
tenés que copiar para ponerlo en la entrada al blog que creaste. Por ejemplo,



NTICx - Integracion de la informatica en el aula

Actividad grupal

Armen grupos de discusion. Alguno debera tomar nota de las ideas o conclusiones principales.

- ¢Por qué es importante debatir sobre los problemas de la cibercomunidad y las formas de prevenirlos?

- ¢cudles son las obligaciones de los ciberciudadanos, sobre todo en materia de seguridad con ios
menors?

- Integren a la discusién a los padres y a otras personas que consideren que pueden debatir sobre el
tema.
¢ Con esta informacion hagan afiches para pegar en la escuela.
¢ Instauren la “semana de concientizacion sobre los problemas en la ciberciudadania”,

¢ Los que dibujan o pintan elaboran trabajos artisticos de concientizacion para promover la seguridad en
Internet.

« Entre todos confeccionen un cartel creativo que inspire, eduque y motive a los compafieros a ser respon-
sablesy a estar a salvo en Internet.

¢ Vuelquen los resultados de la experiencia en un documento de texto y si sacaron fotos, incorpérenlas.
Incluyan los nombres de todos los intgrantes del grupo y guarden el documento.

« Suban esta actividad al blog, para compatrtirla con otros cursos e incluso con otros colegios.




7.3 Los peligros de Internet Transversal con la materia Ciencias Sociales X

Muchas personas estan preocupados por las nuevas formas de acoso en linea, en las que se utilizan medios, como
los teléfonos celulares, las redes sociales, las paginas Web y los wWeblogs para intimidar a otras personas.

Ya hemos hablado de los riesgos de Internet. Es Indiscutible que Ultimamente los nifios y adolescentes pa-
san muchas mas horas conectados gracias al crecimiento que tuvo Internet en los Ultimos afios.

En muchas familias los adultos han sostenido actitudes de temor o cierto rechazo, y han limitado el uso de
Internet en el hogar, ante cierta vision sensacionallsta de algunos medios de comunicacion sobre los peli-
gros a que se exponen los menores.

No se puede negar que este crecimiento incrementé el tiempo en que los menores puedan estar expuestos
a contenidos no apropiados, delitos Informaticos, estafas, robos, adopcién de falsas identidades, violencia
y ciberacoso, entre otros riesgos.

También mencionamos los derechos y obligaciones de los ciber-
ciudadanos (clberderechos y clberdeberes). Hay un Interés espe-
cial en vincular los derechos con la prevencion de los riesgos en
general y de ciberacoso (o clberbullying) en particular, considera-

do uno de los méas Importantes al que estan expuestos nifios y Pueden copiar tu foto y editarla
adolescentes en Internet. (como hicimos en el Capitulo 4) con
Gimp o Photoshop, para que tu cara
(;Qué es el ciberacoso? aparezca con otro cuerpo o en situa-
ciones ridiculas o comprometidas,
Hay ciberacoso cuando se usan las herramientas de comunica- y difundir eso en un fotolog o en
cion (blogs, paginas Web, celulares) para atacar psicolégicamen- Facebook.

te a otras personas.
¢Nunca te filmaron con un celu sin

No siempre es entre pares, a veces también se deja en ridiculo que te dieras cuenta? Ese video pue-

tanto a estudiantes como profesores. de editarse, mezclarse con otro... Si

. - - S subiste algun video tuyo, el riesgo es
Mensajes anénimos, amenazas, fotos o dibujos que ridiculizan o of mismo
convierten a lavictima en blanco Incesante de burlas y agresiones. Vv J

¢ Efectlen una encuesta para ver qué alumnos del colegio conocen las situaciones que se detallan
abajo. Es necesario que todos se comprometan con esta tarea. En la pagina siguiente se sugiere
un modelo de planilla para la encuesta.

Situaciones

1 Subir a Internet una imagen comprometida (real u obtenida por fotomontajes), datos delica-
dos o comentarios que puedan perjudicar o avergonzar a alguien si se hacen publicos.

2. Dar de alta, con foto incluida, a alguien en un sitio Web donde se vota a la persona mas fea o a
la menos inteligente, y asignarle puntaje para que aparezca en los primeros lugares.

3. Crear un perfil falso con el nombre de alguien donde se relaten, a modo de confesiones en
primera persona, acontecimientos personales o demandas explicitas de contactos sexuales.

4. Dejar comentarios ofensivos en foros o participar agresivamente en chats haciéndose pasar
por otro, de manera que las reacciones vayan dirigidas a este.

5. Dar de alta una direccion de correo electrénico en determinados sitios, para que luego sea
victima de spams o de demandas de citas con desconocidos.
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6.

Usurpar una clave de correo electrénico, cambiarla para que su legitimo propietario no pueda
consultar su correo, leer los mensajes que llegan, violando la intimidad de la victima, y even-
tualmente responderlos.

Provocar a la victima en servicios Web que cuentan con responsables de vigilar o moderar lo
que alli pasa (chats,juegos online, comunidades virtuales) para conseguir una reaccion violen-
ta que, una vez denunciada o evidenciada, acarree la exclusion de la victima.

Hacer circular rumores en los cuales a la victima se le suponga un comportamiento repro-
chable, ofensivo o desleal, de forma que sean otros quienes, sin poner en duda lo que leen,
ejerzan sus propias formas de represalia 0 acoso.

Enviar mensajes amenazantes, por e-mail 0 SMS, perseguir y acechar a la victima en los
lugares de Internet en los se relaciona de manera habitual, provocandole una sensacion de
completo agobio.

Con los resultados de la encuesta, armen un catalogo de posibles actos de clberacoso, colocan-
do al principio el caso con mas similitudes en el resultado final.

Editen un folleto, para repartir en el colegio y a los padres, en el que se advierta sobre las situa-
ciones del ciberacoso. Subanlo a blog del curso o del colegio y difindanlo mediante correos a
los suscriptores.

Vuelquen €l texto final en un procesador de texto y guardenlo.

Marca las casillas que correspondan. Después se juntan todas las planillas y se saca el com-
puto final.

Curso

Situacion

Alumno (apodo) 5 4 . 5 ; 8 o B

%



Capitulo 7 - Ciudadania digital

Actividad

Investiga algo mas sobre el ciberacoso.
Te sugerimos:
http://www.pantallasamigas.net/
http://www.ciberacoso.net/
Alli se habla de las condiciones que permiten y facilitan el ciberacoso, como ser: a Alta dis-
ponibilidad.
Importancia en aumento.
Menor percepcion del dafio causado.
Mayor nimero de candidatos.
Sensacién de impunidad.
Adopcion de roles y actitudes aceptadas.
Caracteristicas propicias de Internet.
Miedo a la pérdida de permisos de uso.

Elegi uno de los temas y desarrdllalo, en lo posible tomando un caso de los citados en la en-
cuesta. Con el resultado crea un documento de texto, agrégale tu nombre y guardalo.

Actividades finales

1. La ciudadania digital puede definirse como las normas de comportamiento que conciernen al
uso de latecnologia. Marca los conceptos que consideras dentro de este tema.

O Amenazas en foro. O Contenidos para adultos.
O Falta de respeto en un blog. O Comunicacion.
O Bajar musica de la Web. O Educacion.

O Bajar peliculas de la Web. O Acceso.

O Abuso de confianza en el chat. O Comercio.

O Copiar de la Web (sin mencionar el autor). O Responsabilidad.
O Bajar juegos de la Web. O Plagio.

O Subir videos a la Web. O Derechos.

O Acceso a sitios inapropiados. O Deberes.

O Trabajo colaborativo. O Riesgo.

O Ciberacoso. O Seguridad.

O O

Netiqueta (normas de conducta). Fotos falsas (hechas con Photoshop).


http://www.pantallasamigas.net/
http://www.ciberacoso.net/
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2. Actualmente la tendencia es vincular a la educacion con la ciudadania digital, para prevenir los
riesgos de las TIC, y ser ciudadanos responsables, principalmente en nifios y adolescentes,
ya que las nuevas tecnologias atraviesan muchas areas de nuestras vidas. Investiga en la Web
de qué manera estan ligadas estas areas, con la ciudadania digital:

Netiquetas
Comunicacion
Educacion
Acceso
Comercio
Responsabilidad
Derechos
Ergonomia
Riesgos

Actividades

3. ¢Qué areas de nuestra vida como ciudadanos abarca esta tendencia?

4. ¢;Qué son las licencias Creative Commons'?

5. ¢Qué son los derechos de Internet (internet Rights)?

6. Describi brevemente dos derechos digitales de los nifios.
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7.

8.

Capitulo 7 - Ciudadania digital

Internet puede ser un lugar peligroso para los menores. No siempre todo lo que esta alli es
real o tiene buenas Intenciones (hay sitios falsos o que persiguen intenciones no claramente
visibles, como estafas, robos, violencia, pornografia infantil, etc.). Esta bueno pensar con anti-
cipacion qué podria pasar cuando...

Posteas una foto tuya.

Aceptas como amigo a al-
guien gue no conoceés.

Leés algo en la Web ignoran-
do el origen o el autor.

Estas en una sala de chat
publica.

Te conectas muchas horas
por dia.

Revelas datos personales (telé-
fono, direccién, escuela, etc.).

Tu amigo nuevo del chat te
pide un encuentro personal.

Te avisan que acabas de ga-
nar un premio.

Coqueteds con amigas o0 ami-
gos por el chat.

El ciberacoso o ciberbullying.

No la podras retirar tan facilmente y tal vez otros la usen
para difamarte, acosarte, gastarte una broma o hacerse
pasar por vos.

B ciberacoso es el uso de medios electrénicos (e-mail, redes sociales, blogs, flogs, sms, chat,
etc.) para difamar u hostigar a una persona o a un grupo. Consigné siete acciones de este tipo.

Se postea una foto de un compariero al que le paso algo, para burlarse de él

en la escuela.

o N O O A WN

9. Mencioné cinco condiciones que faciliten el ciberacoso.



10. Formulé cinco reglas para usar Internet.

N° Regla

La actividad siguiente es para hacer en grupos y después discutiren clase con el docente.

12. La siguiente es unatabla de posibles de situaciones riesgosas en las que cualquiera se puede
encontrar. Es importante estar prevenido y pensar algunas ideas para salir del paso. Discuti
con tus compafieros acerca de cudles serian los posibles cursos de acciéon en cada una.

Situacion ¢ Qué hacer?

¢Dbnde o a quien recurrir si tenés miedo o estas pa-
sando por una situacion desagradable en Internet?

Una persona desconocida te invita a ver videos o
fotos, y no sabés cuales pueden ser las intencio-
nes de esa persona.

Estas chateando con un amigo que hace poco
conocés por internet y te pide que le des infor-
macion personal y fotografias tuyas.

Participaste de algo que hace que te sientas aver-
gonzado, porgue te das cuenta de que fuiste en-
gafado.

Te estan acosando en un blog, pusieron tu foto y
estan escribiendo cosas que te hacen sentir muy
incomodo/a.

Conociste a un/a amigo/a en Internet, hace bas-
tante que chatean, y el/ella te propone realizar un
encuentro real para conocerse personalmente.

Participaste con otros amigos en una broma que
le hicieron a un compafiero en un blog y ahora te
sentis culpable, porque ves que tu compariero la
esta pasando mal.



Autoevaluacion

Nombre:

Curso: Division:___ Turno:

1. Completé cada frase con la palabra correcta:

a. Son las normas de comportamiento que corresponden a uso de la tecnologia. Se las

c. B bienestar fisico en el mundo tecnoldgico digital de llama

. Bderecho alaintimidad de las comunicaciones habla sobre lasdetipo

denomina

. Las son los estandares de conducta o manera de proceder

con los medios.

. B simbolo © identifica a las obras que tienen de autor.

. Las licencias de tipo permiten copias parciales o totales de un

escrito u obra publicada en la Web.

Los derechos en Internet consisten, fundamentalmente, en la
y en lalibre

. Segun UNICEF, el derecho a la libre expresion y asociacion sélo puede ser restringido cuando

Los tendran el derecho y la responsabilidad de orientar, edu-
car y acordar un uso responsable de Internet.

La cibercludadania digital comprende las que utilizan los me-
dios

2. Escribi una lista de derechos del cibercludadano que te parezcan mas importantes:

a.

b
c
d.
e

f.

3. ¢A qué nos referimos al mencionar el ciberbullying?

4. ¢Qué riesgos puede traer subir a Internet una Imagen que compromete a otra persona?

5. ¢Es un delito hacer circular rumores falsos por la Web?
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Nombre:

Curso: Division: Turno:

1. En grupos de no mas de tres, elijan uno de los videos que propone el sitio “Pantallas amigas”

[www. pantallasamlgas.net].

También pueden buscar los videos en el canal de Youtube de “Pantallas amigas” en
http://lwww.youtube.com/user/pantallasamigas

Esta es una lista de enlaces de buenos videos para elegir:
http://www.youtube.com/watch?v=JgzHphn5IdY
http://www.youtube.com/watch?v=mSSau3Xmso4
http://www.youtube.com/watch?v=xjRv3okyfww
http://www .youtube.com/watch?v=XASIM7K9EEo0
http://www.youtube.com/watch 7v=LrAKtEA9Zy8
http://www.youtube.com/watch?v=bfCxTWKAd2I

a. Luego de ver el video escriban un resumen.

b. Redacten un guién para un video pensado por ustedes.

2. (Todo el curso). Creen un documento de presentaciones multimedia compartido en linea (por
ejemplo, una “presentacion” de Googledocs) o en cualquiera de los espacios de la nube en
Internet. AH, cada alumno del curso creara una diapositiva, en la que podra utilizar textos e
imagenes, cuyo contenido se refiera a uno de los riesgos de Internet y sirva para prevenirlo.
En cada diapositiva debera figurar nombre, apellido y direccion de correo electrénico del autor.


http://www.youtube.com/user/pantallasamigas
http://www.youtube.com/watch?v=JgzHphn5ldY
http://www.youtube.com/watch?v=mSSau3Xmso4
http://www.youtube.com/watch?v=xjRv3okyfww
http://www
http://www
http://www.youtube.com/watch?v=bfCxTWKAd2l

iA brillar, mi amor!

¢A qué se denomina innovacion tecnolégica?

Hay diferentes autores y varias opiniones; pero, en general, la mayoria define la innovacién como la introduccion de
productos y servicios nuevos, creados a partir de procesos y fuentes de abastecimiento renovados, y con cambios
continuos en la organizacion industrial. Las nuevas tecnologias de la informacion, la comunicacién y la conectividad
son elementos constituyentes de la innovacion tecnologica.

Dentro de los distintos avances cientificos y tecnoldgicos hay uno que resulta fascinante y es la llamada inteli-
gencia artificial (IA).

¢Qué es la inteligencia artificial?
Es una division de las ciencias informaticas que se dedica a desarrollar “entidades no vivas” (es decir, artificiales) que
posean una inteligencia racional.

Pueden considerarse “entidades no vivas” a dispositivos electronicos capaces de distinguir su entorno -median-
te recepcion de datos a través de entradas- procesar esos datos, actuar en funcién de ellos (produciendo salidas)
y tomar decisiones de manera autbnoma que maximicen el rendimiento esperado.

Aungue muchos expertos no logren ponerse de acuerdo, el concepto mas aproximado es que la IA se encarga
de crear la inteligencia humana en sistemas computacionales.

No obstante, si bien la tecnologia ha avanzado considerablemente en los Ultimos tiempos, todavia se esta bas-
tante lejos de poder imitar la inteligencia humana; al menos completamente.

Cuando pensamos en una entidad inteligente, esperamos que pueda tener las siguientes caracteristicas: ¢ Po-
seer actitudes mentales (creencias, opiniones, intenciones, etc).

* Poseer capacidades para aprender de manera autébnoma.

« Competencias para resolver situaciones problematicas (pudiendo dividir un problema complejo en partes
mas simples).

* Posibilidad de entender y crear sentido a situaciones ambiguas o contradictorias.

» Capacidad para planificar, pudiendo predecir consecuencias y evaluar alternativas (como se lo hace en
juegos como el ajedrez).

e Conocimiento sobre sus propios limites y capacidades.
e Poder discernir ante situaciones similares.

« Conseguir generalizar.

¢ Alcanzar a very componer el mundo exterior.

e Entender y utilizar algun tipo de lenguaje y sus simbolos.
e Capacidad para crear nuevos conceptos e ideas.

Vamos a sintetizar definiendo que la IA incluye las caracteristicas de aprender, adaptarse, razonar, autocorregirse y
mejorar, entre otras, propias del ser humano.

¢Hasta donde se podra llegar?

No lo podemos saber, pero si percibimos que el camino es arduo y que se acelera a medida que transcurre el tiempo
de la humanidad. ¢Te animas a contar tus suefios sobre el mundo que viene? ¢Sera mejor con las nuevas maquinas,
0 no mejorard la condiciéon de las personas? ¢ Seremos mas inteligentes o solo las cosas seran mas faciles? Tal vez un
blog personal sirva para desarrollar estas nociones, en forma de suefios o simplemente como ideas sobre lo que vendra.
¢Como te imaginas el mundo que se viene?



iA brillar, mi amor!

Volvemos al aula, donde necesitamos desarrollar algo de inteligencia y no necesariamente artificial. Buscando las
nuevas herramientas para trabajar, vemos que las nuevas computadoras estan llegando a nuestros lugares de es-
tudio. H trabajo con las netbooks es una forma de aproximarnos a reducir la brecha digital, donde las personas se
complementan con las maquinas, formando un nuevo conjunto inteligente.

La inteligencia colectiva no es un suefio, sino la forma de que nosotros, los profes, los alumnos y todas las cosas
que forman la escuela, nos hagan mejores personas, mas solidarias y mas comprensivas de nuestro entorno.

Las nuevas miradas sobre la ecologia, las nuevas formas de cuidar el mundo no dejan a la tecnologia afuera. Y si,
debemos estar conectados. Las redes sociales y sus mdltiples usos estan cambiando la mirada sobre las maquinas
y sobre las formas de estudiar y comunicarnos.

Cuando todos tengamos una maquina para trabajar, esta inteligencia colectiva podra empezar a funcionar com-
pleta. Mientras tanto, vamos construyendo pequefios espacios de acercamiento, comprensiéon y comparticion de
nuestras cosas. Somos cada uno una parte de un mundo nuevo, que se estd moviendo hacia un sentido de cola-
boracién y creacién acompafiada. Estas herramientas, aunque parezcan pequefias y mejorables, son la puerta para
conctarnos a esa nueva forma de percibir y construir el mundo, el de cada diay el que vendra. Entonces, ja brillar,
mi amor!



NTICX

Integracion de la
informatica en el aula

Rubén Carruego y Esteban Beato

NTICx es el inicio de un proceso de alfabetizacion elemental en informatica, redes,
manejo de informacion, imagenes, Web 2.0, multimedia y ciudadania digital. Un puente entre
el aprendizaje forzoso -ademés de cadtico e informal- que muchos de nosotros hemos
tenido que encarar frente a un monitor y un teclado, y la necesidad, de aprovechar ese
instrumento técnico para nuestra formacién intelectual y ética.

Esta destinado a los jovenes -en particular a aquellos que hoy comienzan su educacion digital
en la escuela media-, a los docentes en general y a los de la materia NTICx en forma especifica.

El libro esta integrado por ocho unidades y un epilogo, con objetivos muy sucintos y concretos
expresados en las multiples actividades propuestas y en las evaluaciones, que ocupan una
extension significativa, siempre al final de cada unidad, incluso con péginas recortables.
Asimismo, mediante temas transversales se procura orientar el uso de la computadora en
el resto de las areas de aprendizaje. Esta segunda ediciéon ha sido actualizada, se renovaron
algunas actividades y reformulado el disefio.

ISBN 978-987-3832-09-3
Apoyo en la

9 789873 832093

“Te acerca al conocimiento”

Grupo Editor



